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WSTEP




O nauce programowania czesto wspomina sig jako o nauce je-
zyka przysztosci (a wiasciwie terazniejszosci). Kodowanie bywa
rozumiane jako tworzenie komunikacji migedzy cztowiekiem
a maszyng, dostosowanie przekazu ludzi do mozliwosci odbior-
czych komputerédw. Podobnie jak w przypadku jezykdéw, ktorymi
postugujq sie spotecznosci, wiele jest jezykdw programowania
umozliwiajgcych kontakt ze Swiatem robotdéw. Analogicznie
do nauki jezykédw obcych, w nauce programowania podkresia
sig, jak wazne sq ,moéwienie” i akceptacja popetnianych bte-
dow, podejmowanie préb oraz wielokrotne ¢wiczenia. Wszystko
po to, by méc poznawacé $wiat z nowej perspektywy. Poniewaz
istotnym elementem nauki jezyka obcego jest — poza pozna-
niem struktur gramatycznych czy stownictwa — poznanie kul-
tury danego kraju. Sprzyja to lepszemu zrozumieniu, zmniejsza
ryzyko niejasnosci, a nawet ktopotédw wynikajgcych z zastoso-
wania kodu kulturowego witasnego kraju w Srodowisku nowym,
rzqdzgcym sie odmiennymi zasadami.

Podjeta w tym tekscie problematyka programowania pozwala
spojrze€ szerzej na mozliwosci dzieci z uszkodzonym stuchem.
Autorki poradnika wskazujq obszary, dzigki ktorym uczniowie
z wadq stuchu rozszerzqg kompetencje o takie, jakie obecnie
mozna uzna¢ za niezbedne dla cztowieka majgcego ambicje
nadqgzaé za zmianami zachodzgcymi w Swiecie. Jednoczesnie
zaproponowane aktywnosci wzbogacajqg zakres zaje¢ z pro-
gramowania w pracy z uczniami styszqgcymi. Zastosowanie
elementéw jezyka migowego wprowadza styszqgcych w nowy
obszar, w ktérym ludzie porozumiewajq sig nie tylko réznymi je-
zykami, ale tez tworzqg kody, znaki oraz.. gesty. Wzajemne po-
znawanie i otwarcie na nowos¢ sprzyjajq poprawnej komuni-
kaciji, a w efekcie mogqg zaowocowac wspdtpracq i ciekawymi
projektami, takze zwiqzanymi z programowaniem. Zapraszamy
do Swiata, w ktorym pod pretekstem tajemniczo brzmigcych
haset kodowania i dekodowania spotkajq sie cisza i dzwigk,
stowo i gest, wzrok i stuch, zabawa i nauka, rzeczywistosé re-
alna i rzeczywistos¢ wirtualna...



POZNAJMY SIE




POZNAJMY SIE

{1} M. czajkowska-Kisil,
Wczesna interwencja,
[w:] Edukacja gtuchych,
red. M. Sak, wyd. RPO,
Warszawa 2014, s. 35-43,
on-line: https:[[www.rpo.
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{2} Pierwotnie dowodzit
tego William Stokoe, ktory
prowadzit w latach 60. XX
wieku badania nad ame-
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Structure: An Outline of
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tion Systems of the Ame-
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of Deaf Studies and Deaf
Education”, nr 1/2005,
on-line: https:([bbs.pky;
du.cn/attach/a4(48)
48iia83fa6db7b/3.pdf,
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dostep 22.10.2018.

Uszkodzenie stuchu zalicza sie do ogdlnie pojmowanej nie-
petnosprawnosci. Jest w kohcu USZKODZENIEM ciata, a czio-
wiek doznajgcy go nie styszy tak sprawnie jak wiekszo$¢ ludzi.
Z perspektywy funkcjonowania cztowieka istotniejsze niz samo
uszkodzenie stuchu sq nastgpstwa zwigzane z komunikowa-
niem sig. To zazwyczaj braki w kontakcie z otoczeniem po-
wodujg utrudnienia w rozwoju réznych umiejetnosci, pozna-
waniu Swiata, budowaniu relacji z innymi itp. Z tego wzgledu
wysitki rehabilitacyjne czesto skupiajq si¢ na rozwoju porozu-
miewania sig z innymi, a poniewaz wigkszoS¢ innych stano-
wiq osoby styszqce, to w rehabilitacji przewaza nauka jezyka
mowionego. Ostatecznie jednak nadmierna koncentracja na
jezyku mowionym jest stabg strong rehabilitacjit!. Wpraw-
dzie wielogodzinne zmudne Ewiczenia logopedyczne w czgsci
przypadkdéw przynoszq bardzo dobre efekty, ale niejednokrot-
nie zabierajq cenny czas, ktéry mozna by poswieci¢ na rozwoj
umiejetnosci logicznego rozumowania, budowania relacji spo-
tecznych, poznanie emociji, nauke radzenia sobie z trudami co-
dziennego zycia czy alternatywnych sposobdw komunikowania
sie z otoczeniem (np. poznanie jezyka migowego czy pisma).
Warto spojrze¢ na osoby z wadq stuchu z innej strony. Niesty-
szqcy tworzqg spotecznos$ci postugujgce sie jezykiem migowym.
To lingwistyczni geniusze!?. Nawet kiedy za uzywanie jezyka
migowego w szkole mozna byto dostac linijkg po rekach, dzieci
i mtodziez w oSrodkach dla niestyszqgcych porozumiewaty w ten
sposob. Jezyk migowy naturalnie rozwijat sie w ich srodowisku.
Ten charakterystyczny element — sposéb porozumiewania sig
— generuje kolejne fascynujgce zjawiska. Jezyk to dopiero po-
czqtek catego bogactwa tkwigcego w odmiennosci. W litera-
turze naukowej na dobre zadomowito sige pojecie ,kultury Gtu-
chych”, obejmujgcej charakterystyczng twoérczos¢ wizualng
z jej unikalnymi elementami, takimi jak poezja migowa, humor
trudny do zrozumienia dla styszgcych, zachowania, ktére sq
odmienne od zachowah osbéb styszgcych, historie wspdlinych
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doswiadczen zyciowych.Patrzqgc na ten aspekt, mozna dostrzec  REIENCIENATRYsl{er2glle
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aktywnosci, majq wiele waloréw, np. rozwojowy, komunikacyj- [SESSEEEIERAERE e
okresla swojg tozsamose€.

Sq to osoby postugujq-

ny, a takze integrujgcy z innymi (styszgcymi, stabo styszgcymi

i Gluchymi). ce sig polskim jezykiem
migowym (PJM), éwiado-
me swojej przynaleznosci

i dumne z niej, rozwijajqce
kulture Gtuchych wraz z jej
unikalnymi elementami
. L wizualnymi (np. twérczo-
Dziecko z uszkodzonym stuchem, podobnie jak jego styszqcy RESRRNEC L)
réwiesnik, trafia w wieku 7 lat do szkoty podstawowej. Mozliwo-
§ci wyboru placéwki ksztatcenia teoretycznie sq duze. Moze to
by¢ szkota dla dzieci i mtodziezy z wadg stuchu (czasem po-
tgczona z internatem), placéwka integracyjna lub szkota ogol-
nodostepna. Wybér nalezy do rodzicdw, cho€ inspirowany jest
podpowiedziami specjalistéw, ktérzy badajq dziecko, okreslajg
jego potencjat, sugerujg najlepsze — w ich odczuciu — rozwig-
zania. Wybér ten czesto jest uzalezniony od prozaicznej spra-
wy, czyli od dostepu do danej szkoty w najblizszej okolicy. Nawet
najlepsze placéwki oddalone od miejsca zamieszkania stajg
sie niedostgpne ze wzgleddw logistycznych. Niekoniecznie wiec
ostatecznie wybrana szkota bedzie w stanie zaspokoi¢ potrzeby
ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (choé ustawa
naktada taki obowigzek na kazdg szkote). Dostepna w poblizu
szkota moze nie odpowiadaé temu, jak rodzice/specjalisci po-
strzegajq idealne miejsce dla danego dziecka.

JACY LUDZIE WOKOL?

PoZniejsze funkcjonowanie dziecka w szkole zalezy nie tylko od
jej charakteru, ale tez od wielu innych czynnikdéw. Na przyktad
od dostepnosci specjalistdw rozumiejqcych specyfike funkcjo-
nowania dziecka, jego indywidualnych potrzeb i checi wyjscia
im naprzeciw. Od zdiagnozowania niedostuchu dziecko znaj-
duje sie pod opiekqg pediatry, audiologa, logopedy, psychologa
i pedagoga.




Nauczyciele pracujgcy w szkotach lub osrodkach dla dzieci
z wadami stuchu to surdopedagodzy. Kazdy uczeh z uszkodzo-
nym stuchem ma opracowany Indywidualny Program Eduka-
cyjno-Terapeutyczny (IPET), ktéry wspdlnie tworzg nauczyciele,
rodzice, poSrednio rowniez specjalisci z poradni psychologicz-
no-pedagogicznych. Dokument ten obejmuje: zakres dostoso-
wania wymagan edukacyjnych, zintegrowane dziatania spe-
cjalistéw, spis zaje¢ rewalidacyjnych oraz specjalistycznych
i innych form pomocy (jesli takie sq potrzebne), liczbe godzin
przeznaczonych na poszczegdlne dziatania, formy pomocy
psychologiczno-pedagogicznej, a takze zakres wspbtpracy
z odzicami (dziatania wspierajqce rodzicoéw). Sg tam szczego-
towe zapisy dotyczqgce mocnych i stabych stron ucznia (w ob-
szarach: poznawczym, intelektualnym, sprawnosci fizycznej, ko-
munikacji, emocjonalnym, spotecznym, dydaktycznym), a takze
jego zainteresowania oraz informacje o srodowisku rodzinnym.
Spotkania wszystkich specjalistdw pracujgcych z czniem i jego
rodzicami odbywajq sie raz na szeS€ miesiecy w celu wpro-
wadzenia ewentualnych zmian w wielospecijalistycznej ocenie
funkcjonowania dziecka, na podstawie ktérej tworzy sie IPET.

JAKIE USZKODZENIE SLUCHU?

Przy okres$laniu sytuacji cztowieka z uszkodzonym stuchem waz-
ne jest wzigcie pod uwage pewnych parametrow zwigzanych
zsamym uszkodzeniem. Istotna jest gteboko$§¢ wady stuchu,
ktérg klasyfikuje sie jako: lekkg, umiarkowang, znacznq i gte-
bokq, a ktéra okreSla prég styszenia przez dang osobeg. Innym
waznym czynnikiem jest doktadniejsze okreSlenie, ktéra czes¢
ucha jest uszkodzona. Mozemy mie¢ do czynienia z uszko-
dzeniem obwodowym (w czeéci przewodzqcej lub odbiorczej
ucha) lub centralnym (zaburzenia funkciji stuchowych na po-
ziomie uktadu nerwowego). Stosunkowo tatwe do korygowa-
nia sq tzw. uszkodzenia przewodzeniowe, ktére mozna zniwelo-
wac, wykorzystujgc istnienie przewodzenia kostnego dzwigkow.
Trudniej korygowa¢ wady odbiorcze, a najtrudniej — centralne
zaburzenia styszenia.




Dziecko bedzie rowniez roznie funkcjonowato (szczegélnie [oJelolll {4} Na przyktad:
wzgledem jezykowym) zaleznie od wieku, w jokim pojawita sig
wada stuchu. Zwykle im pdzniej nastgpuje uszkodzenie, tym
wigksze prawdopodobienstwo, ze dziecko bedzie sie postugi-
wato jezykiem mowionym.

JAKIE WCZESNIEJSZE DOSWIADCZENIA?

Rozpatrujqc sytuacje dziecka z uszkodzonym stuchem w szkole,
nalezy uwzgledni¢ jego wczesniejsze doswiadczenia zyciowe,
m.in. rehabilitacje. DoSwiadczenia rehabilitacyjne mogqg dzia-
ta¢ jak trampoling, z ktérej mozna sie wybic, lub jak kula u nogji,
ktéra zatrzyma dang osobe w rozwoju. Wiasciwy dobdér dziatan
rehabilitacyjnych oraz trafne rozpoznanie potrzeb konkretnego
dziecka bedg miaty wptyw na jego otwarto$¢ i che¢ dziatania.
Zbyt intensywne i niedopasowane przeciwnie — zaowocujq wy-
cofywaniem sig, niecheciq do podejmowania dziatah.

Z rehabilitacjg nieodtgcznie wiqze sige dostgep do sprzetu
usprawniajgcego styszenie i funkcjonowanie, z ktérego dziecko
moze korzystaé w zyciu codziennym, w tym w szkole (urzqdze-
nia osobiste: aparaty stuchowe, implanty czy zbiorowe, np. pe-
tla induktofoniczna, sygnalizacja $wietlna zamiast dzwigkowej),
ale tez inny sprzet, typu telefon komorkowy czy tablet. Te ostat-
nie pozwalajq tqczy¢ sie z innymi na odlegtos¢ i przetamywacé
bariere jezykowq (np. sprzet z dostepem do internetu umozliwia
skorzystanie z ustug ttumacza onlinef4}).

Od kilku lat, dzieki badaniom przesiewowym, niedostuch dzieci
diagnozuje sie na bardzo wczesnym etapie. Dzieki temu szybko
udaje sige podjg¢ dziatania umozliwiajgce uaktywnienie stuchu
u matych pacjentéw. Od kilkunastu lat funkcjonujg w Polsce ze-
spoty wczesnego wspomagania, w ktérych specjalisci pracujg
nad stymulacjqg stuchu i mowy dziecka, usprawnianiem narzg-
doéw artykulacyjnych. Wazne jest rozwijanie pozawerbalnej ko-
munikacji istotnej dla rozwoju emocjonalnego dziecka. Jednak
to rodzice decydujq, czy dziecko ma by¢ jedno- czy dwujezycz-
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N WICE G-I ne. CzeSC oséb z wadg stuchu staje sie dwujezyczna w wieku
?wgtiw[lat]y&zéezgen dorostym, poniewaz szukajg oséb podobnych do siebiel®. Tra-
wiat?, [w: ziez o . - B
gtucha i stabostyszaca fiajg woéwczas na spotecznosci migajgce i postanawiajq uczyé
WACCHUR SNl sie jezyka migowego. Bywa, ze w wieku dorostym zaczynajq
S GIl el sobie zdawaéd sprawe z tego, ze ze wzgledu na dotychczaso-
nauczycieli, wychowaw- ) . ) ] . . L

céw i rodzicéw), wy sposOb komunikowania sie z otoczeniem niemal caty ciezar
it Ul odpowiedzialnosci za powodzenie procesu porozumiewania

szeé Swiat, Warszawa 2009 .
spoczywat na nich.

{6} Studia nad kompe- Im wczes$niej dziecko bedzie uczestniczyto w zajeciach rewali-
S AUCILCUC I  dacyjnych, tym wiekszg ma szanse na nauke w szkotach ogél-
nikacyjnq niestyszqcych, . i . . .

red. M. Swidzinski, nodostepnych lub integracyjnych. Wiele zalezy nie tylko od
IWCRNATEISCIEPILERY stopnia ubytku stuchu, ale tez od determinacji i zaangazowania

rodzicéw oraz indywidualnych predyspozyciji dziecka.

JAKI SPOSOB POROZUMIEWANIA SIE?

Jednym z bardziej skomplikowanych i réwnie istotnych czyn-
nikbw jest sposdb porozumiewania si¢ osoby z wadq stuchu
z otoczeniem. Osoby z uszkodzonym stuchem (i ich rodziny)
majq bardzo zréznicowane potrzeby w tym zakresie.

Cze$¢ 0sbéb postuguje sie polskim jezykiem migowym (PJM).
Jest to jezyk zywy, naturalnie rozwijajgcy sie w spoteczno-
§ci Gluchych, przekazywany z pokolenia na pokolenie. Ma on
swojg gramatyke z charakterystycznymi (zupetnie odmien-
nymi od jezykéw méwionych) elementami przestrzennymi
i niemanualnymi (np. ruch tutowia i gtowy, mimika)¢.

Niektorzy (gtéwnie styszgey towarzyszqcy niestyszgcym) pre-
ferujg system jezykowo-migowy (SJM, jezyk migany), ktory
jest dodawaniem znakéw migowych do wypowiedzi w jezyku
moéwionym. Jego bazqg jest jezyk mdéwiony wraz z jego gra-
matykq. Znaki migowe majq za zadanie wspiera¢ wypowiedz,
ale inne elementy przekazu pozostajg typowe dla osoby sty-
szqgcej (np. mimika, pantomimika). Jest to jezyk sztuczny, ktory
- w pierwotnym zamys$le — miat wspiera¢ proces ksztatcenia




dzieci z uszkodzonym stuchem?’.. Sprawdz, czym rézniqg sie PJM

CzeS¢€ 0sbb niestyszgcych odczytuje mowe z ust. Nie wszyscy sq
w stanie opanowac tg trudng umiejetnos¢. Niektorzy postugu-
ja sie fonogestami, ktore to odczytywanie wspomagajqg. Wiele
os6b zna alfabet palcowy (daktylografig). Istotnym elementem
porozumiewania sie z osobami z uszkodzonym stuchem pozo-
stajg naturalne gesty, mimika i pantomimika (cho¢ dwie ostat-
nie sq inne niz w przypadku styszqgcych).

Warto zauwazy€, ze we wszystkie sposoby porozumiewania
sie obie strony (styszqcy i niestyszgcy) wktadajg pewien wysi-
tek, jednak nie zawsze jest on rownomiernie roztozony. Podczas
uzywania jezyka migowego to styszqcy angazujq sie bardziej.
W takim wypadku wazna jest znajomosSE nie tylko znakdw jezy-
ka migowego, ale tez gramatyki PJM oraz elementdw kulturo-
wych (np. znaczenia utrzymywania intensywniejszego kontak-
tu wzrokowego, konieczno$ci stosowania wyrazistej mimiki czy
akceptacji kontaktu dotykowego).

W zwiqzku z powyzszym styszqcy z sympatiq reagujq, jesli nie-
styszqcy podejmujq wysitek porozumiewania sig przy pomocy
jezyka modwionego. Zwigzane jest to zwykle z odczytywaniem
mowy z ust, ktére wydaje sig oczywiste, a jest czynnosciqg wy-
magajgcq ogromnego zaangazowania i wysitku. Osoby odczy-
tujgce mowe z ruchu ust muszq wiele sie domyslaé (tylko ok.
30 procent gtosek jest mozliwych do zaobserwowania, a wsréd
nich sq takie, ktérych bez dzwigku nie jesteSmy w stanie odréz-
ni¢, np. p, b, m).

Koncentracja na trudnych do réznicowania ruchach ust jest
zadaniem wyczerpujgcym i zwykle udaje sie jq utrzymac przez
ok. 15 minut. Trzeba pamigtag, ze odczytywanie mowy z ust wy-
maga statej aktywnosci intelektualnej dziecka i wzmozonej kon-
centracji uwagi. Jednak nic z tego nie wyjdzie, jesli twarz oso-
by moéwiqcej jest zbyt daleko (ponad 1,5 metra) lub zbyt blisko
(np. mniej niz 0,5 metra), nie jest widoczna, jest stabo oéwietlo-

{7} B. Szczepankowski,
Niestyszqcy - gtusi -

gtuchoniemi, wyd. WSiP,
Warszawa 1999.




{8} M. Jedrzejczak,
Wzrokowa percepcja
mowy z ust przez uczniéw
gtuchych - podstawy
teoretyczne i niektére

dane empiryczne,

[w:] Wybrane zagadnie-
nia z surdopedagogiki,
red. U. Eckert, wyd. WSPS,
Warszawa 1998.

{9} u.Bartnikowska,
Sytuacja spoteczna i ro-
dzinna styszqcych dzieci
niestyszqcych rodzicéw,
wyd. Akapit, Toruf 2010.

{10} Zob. u. Bartnikow-
ska, M. Mickiewicz, Osoby
niestyszqce w zwigzkach
matzenskich, [w:] Relacje
i doswiadczenia spotecz-
ne 0sbéb z niepetnospraw-
nosciq, red. Cz. Kosakow-
ski, A. Krause, M. Wojcik,
wyd. Akapit, Torur 2009;
H. Lane, Maska dobro-
czynnosci. Deprecjacja
spotecznosci gtuchych,
WSiP, Warszawa 1996.

{n} J. Kobosko, Psycholo-
giczne implikacje gtucho-
ty dziecka w rodzinie

i Srodowisku szkolnym
[w:] Edukacja gtuchych,
red. M. Sak, wyd. RPO,
Warszawa 2014, s. 57.

na, przestonigta zarostem, méwiqcy artykutuje w sposdb zbyt
mato wyrazisty (nie otwierajgc ust), artykulacija jest nienatural-
na (przesodno, zbyt wolna), mowiqcy $mieje sig, krzyczy, zuje
gume itp. Niezbednym elementem odczytywania mowy z ust
jest znajomos¢ jezyka, danego zakresu stownictwa i kontekstu
tematycznego. Duzq rolg w tym procesie odgrywa domyslanie
sie®! Jaka przynaleznosé?

Innym aspektem funkcjonowania osoby z uszkodzonym stu-
chem sq rodzina i cenione przez niq warto$ci. W tym kontekscie
nalezatoby zwréci€ szczegdlng uwage na ucznidéw pochodzg-
cych z rodzin, w ktérych sq osoby niestyszqce (w tym identyfi-
kujqce sie ze spotecznoéciq Gtuchych) !,

Rodziny te mogqg uznawac¢ inne wartosci za obowiqzujgce, co
bywa trudne do zrozumienia dla ludzi styszgcych. Styszenie nie
musi by¢ tak bardzo ceniong wartoscig™, a przynalezno$¢ do
spotecznosci Gtuchych i postugiwanie sig jezykiem migowym
moze by¢ trzonem tozsamosci. Jakie relacje w szkole?

Wiele zalezy od relaciji szkolnych: z grupg rowiesniczg, nauczy-
cielami i specjalistami. Mimo ze wymienione jako niemal ostat-
nie, to zalicza sie je do najwazniejszych czynnikdw. tgczq sie one
ze sposobem porozumiewania sie, poniewaz relacje ksztattujg
si¢ na bazie wspdlnego jezyka oraz mozliwosci przekazywania
sobie informaciji.

Szkolne relacje oparte na dostepnym wszystkim sposobie po-
rozumiewania sie dadzqg lepsze podstawy do satysfakcjonujg-
cego bycia wéréd innych. W zaleznosci od tego, jakie uczef ma
potrzeby w zakresie porozumiewania sig i w jakim jest otocze-
niu (czy moze ono spetié¢ jego wymagania), mozemy mowic
o lepszej lub gorszej bazie do rozwoju relacji spotecznychim.

Analizujgc sytuacje dziecka w szkole, nalezy pamigtag, ze dziec-
ko z uszkodzonym stuchem to nadal przede wszystkim maty
cztowiek. Odréznia sie od innych swoimi wyjgtkowymi cechami
fizycznymi, psychicznymi, osobowosciowymi. Ma nie tylko pew-



ne ograniczenia spowodowane wadg stuchu czy innymi wia-
Sciwosciami swojego organizmu, ale tez swoje zainteresowa-
nia, pasje, talenty, ktére warto wykorzystywac.

Tak jak kazdy inny cztowiek potrzebuje przestrzeni, zeby od-
krywagé: kim jest i jakie jest.







DZIALtAJMY!




DZIALtAJMY!

NAZYWAM SIE...

{12} Alfabet Polskiego Imie i nazwisko okresla, kim jesteSmy, do jakiej rodziny nale-

Jezyka Migowego, zymy. Przedstawienie sie jest tez jedng z pierwszych fraz po-
Towarzystwo Pomocy ymy. €l jeanq z p Y %

Giuchoniewidomym, znawanych w toku nauki jezyka obcego. Zeby przedstawi¢ sie
osobie niestyszgcej, mozemy uzy¢ alfabetu palcowego (dakty-
lografia), literujgc swoje imie, np.

{13} 1. Grzesiak, Nazwy
osobowe w polskim jezy-
ku migowym, [w:] Prace

Jezykoznawcze V,
wyd. UWM, Olsztyn 2003.

(1 A

Sprébuijcie przekaza¢ swoje imie i nazwisko za pomocq liter po-
kazanych alfabetem palcowym pokazanym na stronie obok!2.

JAK CIEBIE MIGAJA?

Osoby postugujqce sie jezykiemm migowym majg dodatkowo
znak migowy, ktérym okreslajq siebie. Moze to by¢€ znak, ktory
zostat nadany przez innych Gtuchych, albo znak, ktéry dziec-
ko odziedziczyto po rodzicach. Kiedy Gtusi zaczynajg rozmo-
we z nowq osobq, zadajq jej pytanie: ,Jaki jest twdj znak mi-
gowy?” albo ,Jak ciebie migajg?”i**. Taki znak podkresla takze
ich przynalezno$¢ do spotecznosci Gtuchych. Tego typu znaki
majq takze styszqcy, ktérzy utrzymujg kontakt ze spotecznosciq
Gtuchych (rodzina, nauczyciele, styszgcy przyjaciele) lub inne
osoby, o ktérych Gtusi rozmawiajg (aktorzy, politycy, postaci
z filmoéw i literatury):



https://youtu.be/xmwnvDnoG3I
https://youtu.be/Wrlo-rFTZ-4
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Gtusi tworzq sobie znaki skojarzone, np. z nazwiskiem (Kwiat-
kowski, znak ,kwiat”), charakterystyczng cechg wyglgdu (ktos
ma dtugie wiosy, czesto sie usmiecha) lub tym, co lubig (jeidzié
konno, tafnczyé¢, czytaé). Sprébuj zmierzy¢ sie z takim zadaniem.
Stwérz swoj znak migowy.

PRZEDSTAWMY SIE

Zapoznaijcie sie z fragmentem materiatu Matgorzaty Mickiewicz,
ktéra zaczyna wypowiedz od przedstawienia sig:

1. imie alfabetem palcowym:

Ktory sposdb przedstawiania sie jest wedtug ciebie prostszy?
Sprébuj uzasadnic.

GRA W STATKI

Wprowadzenie alfabetu PJM moze nastgpi€ w trakcie zmodyfi-
kowanej gry w statki. Podawanie koordynatéw ,strzatu”, zamiast
kombinaciji liczby i litery, przebiega z wykorzystaniem znakoéw
alfabetu palcowego (karty do gry na sgsiedniej stronie).

Z jednej strony, taka gra umozliwi wspdlng zabawe w grupach
tgczgeych niestyszqcych i styszgcych. Z drugiej, jest odSwieze-
niem dotychczas znanej dzieciom wersji zabawy, a umozliwia-
jacej Ewiczenie okresSlania potozenia w przestrzeni czy budowa-
nia strategii.



https://youtu.be/ojymTVUWlPk?t=2
https://youtu.be/ojymTVUWlPk?t=6
https://youtu.be/ojymTVUWlPk?t=8
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MUCHA

Skoro jesteSmy juz przy orientacji w przestrzeni, warto przypo-
mnie€ popularng zabawe ,Mucha”. Zabawy tego rodzaju sta-
nowiq uniwersalng baze umozliwiajgcq splatanie réznych tre-
§ci edukacyjnych z podstawami programowania. W ich trakcie
uczniowie utrwalg m.in. okreslanie kierunkédw poruszania sie
przedmiotdw na dwuwymiarowej ptaszczyznie. Tworzenie zako-
dowanych Sciezek ruchu staje sig okazjg do ¢wiczenh prostych
petli warunkowych, sekwencji, powtérzen, procedur oraz kom-
presji danych, czyli optymalizaciji zapisu.

Zabawa polega na wstuchiwaniu sie¢ w wydawane przez jedng
osobe polecenia sterujgce muchgq, ale poruszaniu nig w wy-
obrazni. Podczas catej rozgrywki mucha znajduje sie na Srodku
kratownicy, a uczestnicy kontrolujq jej zmianeg potozenia jedynie
w myslach. Nawigator podajgcy polecenia ruchu uzywa okre-
Slefx:

— mucha idzie w lewo;
— mucha idzie w prawo;
— mucha idzie w gorg;
— mucha idzie w dét.

Jednak zamiast komunikatéw stownych dotyczgcych kierunku
ruchu muchy, wprowadza sie komendy migane.

Pozostali uczestnicy zabawy, uwaznie stuchajgc polecen, wy-
obrazajq sobie potozenie muchy na kratownicy. W chwili gdy
mucha wyjdzie poza planszeg, gracze muszqg to zasygnalizowac
okrzykiem: ,Wyszta!”.

Szczegdbty zabawy oraz jej warianty znajdziesz w Poradniku me-




OD EMOCJI DO EMOJI

Zacznijmy od emocji, emotikondw i emoji, aby dotrze¢ do
memoji i animoji, co doskonale podkresliq, jak istotne dla naszej
komunikaciji sg emocije.

Dzigki uczuciom i emocjom nasza komunikacja jest pet-
niejsza. To one wcigz odrézniajq ludzi od maszyn, cho¢ od wielu
lat trwajg prace nad nauczeniem robotdw ich wyrazania. Nim
jednak to sie stanie, po€wiczmy rozumienie i odczuwanie emo-
cji w wymiarze migdzyludzkim.

Uzytkownicy komunikatoréw na pewno znajg emotikony,
ktérych rolq jest graficzne przekazywanie informacji o nastroju
i reakcjach piszgcego. Jednak nie kazdy wie, ze ich historia sie-
ga konca XIX wieku. Proponowane rozwigzanie graficzne miato
wspierac czytelnikdbw we wiasciwym odbieraniu intencji tekstu.

TYPOGRAPHICAL ART.

We wish it to be distinctly-understood that the letter-
press department of this paper is not going to be trampled
on by any tyranical crowd pf artists in existence. We
mean to let the public see that we can lay out, in our own
typographical line, all the cartoonists that ever walked.
For fear of startling the public we will give only a small
specimen of the artistic achjevements within our grasp,
by way of a first instalment. The following are from
Studies in Passions and Emotions. No copyright.
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Joy. Melancholy, Indifference. Astonishment.

Zrédto: Puck magazine issue 212, March 30th, 1881. Microfilm scan from
American Periodicals Ill, Ann Arbor University Microfilms. Scanned at

the University of lllinois at Urbana-Champaign. Domena publiczna
(zréctio: hittps:[[upload wikimedia.org/wikipedia/commens/c/cd/

ecccoe eececlbocccccccce

Puck, No212_ p64f.png).
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cd/Puck_No212_p64f.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cd/Puck_No212_p64f.png

Niezrozumienie intencji rozméwcy wielokrotnie wywotywato
i wcigz wywotuje zamieszanie. Mimo ze od lat osiemdziesigtych
XX wieku mozemy wspiera€ sie¢ w komunikacji elektronicznej
licznymi emotikonami. Jedne z pierwszych zaproponowat Scott
Fahlman, zeby odrézni¢ wypowiedzi zartobliwe od powaznych.

Propozycja uzycia emotikonek Scott E. Fahiman
(zrodto: http:[[www.cs.cmu.edu/~sef/Orig

elelecosce’scesscecscccsccioscsciocee

Podobnie jok emotikony, emoiji stuzg do wyrazania emociji po-
przez wizerunki twarzy, ale takze wzbogacajqg przekaz wiado-
mosci poprzez uzycie grafik przedmiotéw, rodlin, zwierzagt itd.
Jest ich tak wiele, ze powstata internetowa encyklopedia, za-
wierajgca niemal 3000 réznych emoji.

Search Emojipedia Q

eg heat @ arrow beach music laugh birthday ‘a

LR L EE LT EEEEEEEEER htips:[[esmojipedic.oral. B2

ehlecoce soe e


http://www.cs.cmu.edu/~sef/Orig-Smiley.html
https://emojipedia.org/

DROGA PELNA EMOCJI

Zadanie mozna wykona¢ w szkole, w domu lub podczas zajeé
popotudniowych. Warto zaangazowaé w nieniego takze rodzi-
cow — szczegdlnie jezeli sq styszqcy. Jezeli wérdd rodzicoOw znaj-
dzie sie rodzic Gtuchy (lub po prostu lepiej migajgcy), to swiet-
nie! On bedzie dla innych wsparciem i w wielu sytuacjach moze
by¢ ekspertem.

Przygotuj grafiki oznaczajgce rézne emocje. Mozesz je pobrac
bezptatnie, np. ze strony The Noun Project lub z Emojipedii.

SOOI ORONS
© ® 0 6 O 6

0 00 006

Zrédto: Made by Made, In the Emoji Collection, The Noun Project, CC BY
https:([thenounproject.com/made.somewhere/callection/emoji/
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https://thenounproject.com/made.somewhere/collection/emoji/
https://emojipedia.org/samsung/

Rozt6z mate lub przygotuj kratownice, naklejajgc pa-
pierowq taéme na podtoge. Na macie w dowolny spo-
s6b umieS€ emotikony. Prze€wiczcie poruszanie sie
po planszy w czterech kierunkach (do géry, do dotuy,
w lewo, w prawo). Modyfikujcie zasady wydawania
komunikatéw ruchu. Sprobujcie wedrowaé w ciszy,
bez komend dzwigkowych lub migowych — postuguj-
cie sie jedynie mimikg. Innym razem mozecie dodac
nazwe emocji lub jej znak migowy.

.
LY

[}

(4

EMOCJONUJACA HISTORIA

Sprobujcie przejs¢ trase zgodnie z kolejnoscig emociji i nastro-
jami pojawiajgcymi sie w tekScie. Osoba czytajgca tekst pomija
zaznaczone wyrazy okreslajgce emocje. Nie moze ich wypowie-
dzie¢ (w wersji dla styszgcych) ani przemigaé (wersja dla mi-
gajacych), moze jedynie odegra¢ je swojqg mimikg. Czytajqcy
koduje emocje, korzystajgc z mimiki, a pozostali dekodujqg jq
i prébujg ustali€¢ witasciwg trase na planszy.

Wersja w jezyku polskim

Zuzia czytata w swoim pokoju ksigzke, gdy zobaczyta,

ze w pokoju obok zapalito si¢ Swiatto. W pierwszej chwili
przestraszyta sie, bo byta pewna, ze jest sama w domu.
Przeciez mama wyszta do sklepu. Podniosta gtowe

i zobaczyta tate stojgcego w drzwiach. Poczuta ulge, ale
zaraz potem zdziwita sie — przeciez tata miat dzi§ wyjechac.
Tata byt smutny. Powiedziat, ze chce jej cos$ pokazat.

Poszli razem do drugiego pokoju i tam Zuzia zobaczyta karton
stojqcy na podtodze. Dziewczynka byta zaskoczona. Zajrzata
do §rodka i.. ogromnie sie ucieszyta! W kartonie byt kotek!
Maty, brudny i najwyrazniej nieszczesliwy, ale wydat sig jej
najpiekniejszy. Okazato sieg, ze kotek nie ma domu. ,,Co$
musimy z nim zrobi¢” — powiedziata Zuzia.




Wersja czytana z demonstracjg

Zuzia czytata w swoim pokoju ksigzke, gdy zobaczyta, ze

w pokoju obok zapalito sie §wiatto. W pierwszej chwili &9,

bo byta pewnaq, ze jest sama w domu. Przeciez mama

wyszta do sklepu. Podniosta gtowe i zobaczyta tate stojgcego

w drzwiach. Poczuta @ , ale zaraz potem & —

przeciez tata miat dzi§ wyjechac€. Tata byt &= . Powiedziat,

ze chce jej co$ pokazag. Poszli razem do drugiego pokoju

i tam Zuzia zobaczyta karton stojgcy na podtodze.

Dziewczynka byta & . Zajrzata do Srodka i.. ogromnie sig
< | W kartonie byt kotek! Maty, brudny i najwyrazniej &£ ,

ale wydat sie jej najpigkniejszy. Okazato sig, ze kotek nie ma

domu. ,,Co$ musimy z nim zrobi¢” — powiedziata Zuzia.

Wersja PJM

— Przeliterujcie imig ,Zuzia”.
— Ustalcie znak migowy dla osoby Zuzi.

MALA DZIEWCZYNKA ONA IMIE Z-U-Z-I-A. POKOJ ONA CZYTA
KSIAZKA ONA PATRZY, PALI SWIATtO. POTEM DZIEWCZYNKA
MYSLI SAMA DOM, MAMA WYCHODZI SKLEP. ONA SAMA DOM.
DZIEWCZYNKA DALEJ CZYTA KSIAZKA, PATRZY, STOI TATA.
DZIEWCZYNKA ULGA JEST TATA, ALE MYSLI TATA DZISIAJ
WYJECHAC... TATA STOI, ON SMUTNY. TATA POWIEDZIEC:

JA CHCE PROWADZIC TAM, POKAZAC POKOJ DRUGI, CHCE
ZOBACZYC RAZEM. DZIEWCZYNKA MALA TAK SAMO TATA IDZIE
RAZEM TAM POKOJ DRUGI. PATRZY DZIEWCZYNKA, ZAUWAZYC
PUDELKO DZIEWCZYNKA, POBIEC ROZPAKOWAC PUDELKO.
BARDZO ZADOWOLONA SKACZE. TAM BYt KOT MALY BRUDNY

| NIESZCZESLIWY. DZIEWCZYNKA MYSLI, CO ROBIC TRZEBA.

— Link do filmu w wersji PJM{14k:

{14} warto zwrécié
uwage na fakt, ze Gtusi
opowiadajq szerzej,
bardziej szczegbtowo,
dodajgc pewne elemen-
ty i wyjasniajgc (por.
Mindes A, Holcomb TK,,

Langholth D., Moyers P.
(2006) Reading beetween
the Signs: Intercultural
communication for Sign
Language Interpreters,
wyd. Intercultural Press,
Boston).



https://youtu.be/XjZl_O4ps0c
https://youtu.be/EQCjfuFdWqU

CHODZ OPOWIEM CI HISTORIE

{15} P. Tomaszewski, Identyfikowanie emocji jest waznym elementem w sprawnym
Z‘;;‘gg%gyvg‘:g”ggvf;’]; funkcjonowaniu kazdego cziowieka. Jest wstepnym etapem do
wyd. Matrix, Warszawa il rozwijania umiejetnosci regulowania emocji: potrafie je rozpo-
2010, s.149-153. znaé (szczegélnie te trudne, jak ztoS¢, gniew, zazdrosé..) i na-
zwag, dzigki czemu moge sige zastanawia¢, co z nimi zrobic,
w jaki sposdb sobie radzi¢ z tymi stanami. Rozmawianie o emo-
cjach nie przychodzi samo z siebie — tego trzeba sie po prostu
uczy€. Wielu rodzicdw dosSwiadcza trudnosci w tym zakresie,

wigc warto wspomagac ten proces.

Rozmowa o emocjach jest takze istotna z perspektywy osdb
z uszkodzonym stuchem, ktére np. nie mogq ustyszec¢ intonacji
gtosu. Tym samym nie mogqg odczytywac¢ emociji ,zakodowa-
nych” w brzmieniu innych osdéb. Dziecko, ktére ma uszkodzony
stuch, nawet jezeli korzysta z aparatu stuchowego lub implan-
tu, moze mie€ duzq trudno$¢ w odczytaniu tych niewerbalnych
(pozastownych) sygnatéw. Warto wigc zwrdci¢ uwage na zna-
czenie klarownego przekazywania stanédw emocjonainych.

To dlatego tak duze znaczenie w kontaktach z Gtuchymi ma
mimika twarzy. Polski jezyk migowy (PJM), podobnie jak inne
jezyki migowe, to nie tylko poruszanie rekami, ale wtasciwie
praca catego ciata, ze szczegdlnym uwzglednieniem przekazu
mimicznego!®}. Odpowiedni wyraz twarzy moze zmieni¢ tresé¢
komunikatu lub znaczenie konkretnego znaku migowego. War-
to przyjrze€ sig¢ mimice np.:
— Gtuchej lwony Cichosz (Miss Swiata Gtuchych z 2016 roku):
— Gtuchej Matgorzaty Mickiewicz z Biura ds. Osob Niepetno-
sprawnych Uniwersytetu Warmifnsko-Mazurskiego w Olsztynie:

Opowiedzcie zakonczenie przyktadowej historii lub wymysicie
witasng opowies¢. Wplatajcie w historie miganie, pamietajqc



https://www.youtube.com/watch?v=tkBQSYp4a-g
https://www.youtube.com/watch?v=ojymTVUWlPk
https://www.youtube.com/watch?v=MaDob2RQldM

o podkreslaniu emocji mimikq. Jesli w waszym gronie nie ma
0s6b niestyszgcych lub niedostyszgcych znajgcych jezyk migo-
wy, skorzystaijcie ze stownika Spread the Sign{'ek.

{17} H.Lane, Maska

POCZUJ TO! dobroczynnosci, dz. cyt.

Ludzie majqcy uszkodzony stuch funkcjonujg w nieco inny spo-
sbb niz styszgcy. Poniewaz dociera do nich mniej dzwigkdéw, ko-
rzystajg z innych mozliwosci odbierania informaciji z otoczenia.
Dzwigki mogq odbiera¢ przez drgania. Bywa, ze mowe odczytu-
j9 z ruchu ust, a sam wzrok i uwazne obserwowanie otoczenia
dostarczajg im wielu informacji, ktére styszqcy uzyskujg przez
stuchanie.

Osoby Gtuche postugujgce sig jezykiem migowym takze wyko-
rzystujq wyzej opisane mozliwosci odbierania informacji z oto-
czenia, ale czg$¢ z nich przybiera konkretne formy kulturowe
i wpisuje sie w zjawisko nazywane kulturg Gtuchych. Warto
o tym wiedzie€, zeby lepiej sie nawzajem rozumiec.

Dotyk jest wykorzystywany przez Gtuchych w znacznie wigk-
szym stopniu niz przez styszgcych!”!. Te osoby czesciej witajg
sie i zegnajg, wymieniajgc usciski. Nawigzanie z kim$ kontaktu
wzrokowego bywa poprzedzone dotknigciem lub poklepaniem
kohcami palcéw czyjegos ramienia lub plecow, a w przypadku
os6b siedzqcych obok siebie — uda lub kolana. Wérdd styszg-
cych dotknigcie rekq nogi (uda czy kolana) zwykle jest odbiera-
ne negatywnie. W kulturze Gtuchych jest to zwyczajny, akcepto-
wany sposéb nawigzywania kontaktu. Kiedy osoby Gtuche chcg
nawigzac ze sobq kontakt, wykorzystujqg rowniez drgania. Mogg
wiec tupnqg¢ kilka razy nogq w podtoge lub uderzy¢ otwartq
dtonig w stdt, przy ktérym siedzq. Styszgcy takie zachowania
odbierajq jako niekulturalne, ale w spotecznosci Gtuchych jest
to typowe.

Stot jako nosnik drgahn wykorzystywany jest rowniez wtedy, kie-
dy kto$ chce zyczy€ innym smacznego. Wéwczas sktada dtoh




{18} zob. http:{[wiki, w pies¢ i puka w blat stotu. Kiedy siedzgcy wyczujq drgania, roz-
gladajq sig, zeby zobaczy¢, kto zyczy im smacznego, i dziekujq,
uzywajgc znaku jezyka migowego.

Wzrok pozostaje waznym zmystem dostarczajgcym wielu in-
formacji. Jezeli Gtuchy chce kogo$ zawotaé, a nie moze go
dotkng¢, macha w jego kierunku dtonig lub catq rekq. Jezeli
w pomieszczeniu jest wigcej oséb, ktorym chce co$ przekazag,
wykorzystuje migniecie Swiattem. Wsréd styszgcych ten sygnat
mogtby by¢ zignorowany, ale w spotecznosci Gtuchych ma on
istotne znaczenie. Nawet jezeli w ciggu dnia kto$ szybko wigczy
i wytqczy Swiatto, bedzie to odebrane jako sygnat, ze chce co$
powiedzieC.

SAVOIR-VIVRE

Zagrajcie w gre przygotowang w programie Scratch
ruchem postaci za pomocq strzatek na klawiaturze. Po drodze
do celu spotyka sie z réznymi postaciami poruszajgcymi sie po
planszy. Po zetknieciu duszkdéw pojawia sie sygnat np. dzieh do-
bry, smacznego, dziekuje. Gracz zdobywa punkt, jesli wybierze
gest jezyka migowego odpowiadajgcy danemu zachowaniu
(powitanie, podzigkowania itp).

Jest to przyktadowy projekt, ktéry mozna rozbudowywaé o do-
datkowe elementy. Wykorzystujgc materiaty dostepne na stro-
nie Mistrzowie Kodowanial®, przygotujcie wtasne propozycje
gier i quizow.

MIG-MISJA

Mig-Misja to propozycja gamifikacji zaje€ z jezyka migowego.
Wprowadza ona elementy gry oraz planowania witasnych ak-
tywnosci zwigzanych z poznawaniem tego jezyka. Zachecamy
lektorow PJM do jej wykorzystywania.



https://scratch.mit.edu/projects/257106576/
https://scratch.mit.edu/projects/257106576/
https://scratch.mit.edu/projects/257106576/

Cel: dotarcie do krainy Pigknego Jezyka Motyli (PJM)

PJM — polski jezyk migowy jest rowniez nazywany Pigknym Je-
zykiem Motyli. Motyl stat sie miedzynarodowym symbolem spo-
tecznoSci Gtuchych, poniewaz jego poruszanie skrzydtami moz-
na poréwnac do stosowania jezyka migowego.

Co wiecej, motyle — gdy przyjmowano ich wizerunek za symbol
Gtuchych — uznawano za gtuche. Stan wiedzy na temat stuchu
u motyli sie zmienit, ale symbol przetrwat i jest stosowany do
dzis.

Zapraszam cige do udziatu w tajnej misji, ktéra jest przeznaczo-
na dla wytrwatych i zdeterminowanych. Jej cel to wejscie do
krainy Pigknego Jezyka Motyli. Aby tego dokonag, potrzebujesz
réznych mocy, ktére pozwolq ci przemieni€ sie¢ w motyla.

Na drodze bedzie ci stawac Systematyczny Jezykowy Mieszacz
(SIM), ktory bedzie prébowat pozornie utatwiaé ci droge. Jed-
nak ostrzegam: do krainy Pigknego Jezyka Motyli nie ma Sciezek
na skréty! Nie daj sie zwies¢!

Jak dotrzec do celu?

Najtatwiej tego dokona¢, podqzajgc za wskazéwkami Mistrza
Ceremonii prowadzgcego Zloty Mitodnikbw PJM. Ostatecznie
wejscie do krainy odbywa sig¢ poprzez zdobycie tajnych mocy:
Mocy Obecnosci, Mocy Wiedzy, Mocy Akcji.

Moc Obecnosci (MO) mozna zdobyé¢, uczestniczgc w Zlotach
Mitodnikbw PJM. Za jednorazowy udziat otrzymujesz 3 Moce
Obecnosci. Brak obecnosci za pierwszym razem skutkuje bra-
kiem dodatkowych MO, kolejne nieobecnosci ostabiajq Uczest-
nika poprzez odjecie 7 mocy z tej skali.

Moc Wiedzy (MW) zdobedziesz, uczestniczqgc w trzech Pisem-
nych Demonstracjach Wtasnych Kompetenciji (PDWK). Za kaz-
dg mozesz zdoby¢ od 0 do 10 mocy. PDWK bedqg zapowiadane
z tygodniowym wyprzedzeniem i bedq si¢ odbywa¢ podczas
Zlotow MitosSnikdw PIM.




Moc Akcji (MA) zdobywa sie poprzez dodatkowe zaangazowa-
nie. MA ma duze znaczenie, poniewaz mozna jg wymieniaé na
MO i MW wedtug przelicznika:

— 7MA =3 MO

— 7MA =5MW

MA mozna uzyska¢, podejmujgc sie Wyzwanh:

— nagranie filmiku z wykorzystaniem znakdéw PJM;

— przedstawienie grupie scenki pantomimiczno-migowej
(z wykorzystaniem PJM) na zajeciach;

— stworzenie gry uwzgledniajgcej znaki PJM;

— wyszukanie ciekawych materiatdw dotyczgcych jezyka mi-
gowego (najlepiej PJM) i zaprezentowanie ich na zajeciach;

— istnieje mozliwo$¢ zgtoszenia swojego wyzwania (do nego-
cjacji z Mistrzem Ceremonii).

Wyzwania mozna podejmowaé samodzielnie lub w grupach
2—-4-osobowych.

Za podjecie wyzwania mozna otrzymac 5 Mocy Akcji indywi-
dualnie i 3 Moce Akcji za wspbtprace z innymi. Moce bedgq sig
mnozyty proporcjonalnie do liczby zastosowanych znakéw PJM.
Dodatkowe Moce Akcji Mistrz Ceremonii moze przyznawa¢ za
kreatywno$¢€ i wartoSci estetyczne dzieta.

Aby wejs¢ do krainy Pieknego Jezyka Motyli, potrzebujesz:
— minimum 15 Mocy Wiedzy;

— minimum 40 Mocy Obecnosci;

— minimum 10 Mocy Akcji.

Skqd bedziesz wiedzie¢, czy juz mozesz wejs¢ do krainy Pigk-
nego Jezyka Motyli?

Sprawdz:

— Masz ponad 90 mocy - stajesz sig paziem krolowej. Masz
wszelkie niezbedne moce, zeby wfrung¢ do krainy PJM.

— Masz od 85 do 90 mocy — wchodzisz do krainy PJM z podnie-
sionq gtowq jako mieniak teczowiec.



— Masz od 78 do 84 mocy — moce pozwalajq ci wejs€ do krainy  RIEIERIN-TIV AENITITAVE

PJM pod postaciq rusatki. Kowalska, T. Podziemska,
L. . M®&j uczen nie styszy, MEN,

— Masz od 71do 77 mocy — wchodzisz jako niepozorny oblaczek [EVppret
granatek.

— Masz od 65 do 70 mocy - osiggnqwszy minimalny cel, wsli-
zgujesz sie w ostatniej chwili jako zmierzchnica trupia gtéwka.

— Zdobytes/zdobytas mniej niz minimalnq liczbe (ponizej 65)
mocy — drzwi do krainy pozostajqg zamkniete. Jezeli nie ma
szans na kolejne Zloty MitoSnikbw PJM, niezbedne jest spo-
tkanie z Mistrzem Ceremonii, w czasie ktérego w trybie osta-
tecznym mozesz zdoby¢€ brakujgce moce i przepoczwarzyC
sie w ktorgs z opisanych wyzej postaci motyla.

6 KROKOW

Jesli pracujesz jako nauczyciel, trener czy animator, pomocne
mogqg by¢ punkty opracowane na podstawie ksigzki M&j uczeh
nie styszy z modyfikacjami oraz propozycjami wtasnymit'e,

1. Jesli twoj uczen nie odpowiada na pytanie, to byé moze:
— nie zauwazyl, ze pytanie jest skierowane do niego;

— nie rozumie pytania;

— potrzebuje czasu do namystu;

— nie zna odpowiedzi;

— zna odpowiedz, ale nie umie jej sformutowag;

— boi sig, ze nie zostanie zrozumiany;

— boi sie reakciji rowiesnikdw na sposbdb, w jaki bedzie mowit.

Co mozesz zrobic?

— stan przed uczniem i powtdrz pytanie;

— popro$ dziecko, aby powtdrzyto pytanie;

— zadaj prostsze pytanie;

— zapisz pytanie, np. na tablicy; pamietaj o tym, ze niestyszqce
dzieci czasami (a Gtuche czesto) nie potrafiqg odczytac stow;

— uzyj jezyka migowego, alfabetu palcowego lub fonogestow,
aby utatwi€ uczniowi zrozumienie pytania;




pomédz odpowiedziet;

pozwdl zapisa¢ odpowiedz;

zache¢ do narysowania odpowiedzi, wskazania jej w pod-
reczniku, na karcie pracy itp.

2. Jesli twoj uczen nie pisze na zajeciach, to byé moze:

nie ustyszat lub nie zrozumiat polecenia;
nie wie, co ma przepisag;

nie wie, gdzie zapisag;

nie potrzebuje lub nie chce zapisywag;
nie ma dtugopisu, zeszytu itp.

Co mozesz zrobic?

podejdz i zapytaj, czy cos sie stato i dlaczego nie pisze;
podejdz i ponownie wyjasnij, co ma zrobi¢;

— jezeli siedzi z uczniem chetnym do pomocy, to dyskretnie po-

pros, aby kolega/kolezanka wyjasnili, jakie jest zadanie (pa-
mietaj, by dziecko, ktére pomaga, nie byto do tego zmuszane).

3. Jesli Twoj uczen nie zapisuje dyktowanego tekstu, to byé¢
moze:

nie wie, ze trzeba notowag;

nie rozumie dyktowanego tekstu;

nie styszy (doktadnie) dyktowanego tekstu;

nie jest pewien, czy dobrze ustyszat, i nie chce zapisywac nie-
sprawdzonej informacijj;

tekst jest dyktowany za szybko lub za cicho;

dziecko gtéwnie odczytuje z ust, wiec gdy pisze, nie moze ob-
serwowac twarzy nauczyciela i traci watek catej wypowiedzi;
uczen jest juz zmeczony odczytywaniem mowy z ust.

Co mozesz zrobic?

przed dyktowaniem poinformuj ucznia, ze teraz ma zapisywacg;
dyktuj tak, aby uczen styszat tekst i widziat twojq twarz;

— jesli dziecko nie jest w stanie zapisywaé wypowiedzi, powiedz

mu, aby uwaznie stuchato, a notatki otrzyma pbdznie;j;



— pozwdl spisywac od innego ucznia;

— podpowiedz, ze moze przepisac informacje z podrecznika,

— przygotuj wczesniej notatke dla ucznia i przekaz jq przed za-
jeciami (moze jq przepisaé lub wklei¢ do zeszytu);

— powiedz, ze moze pdzniej przepisaé notatki od kolegi/kole-
zanki.

4. Jesli twoj uczen nie wykonuje polecenia skierowanego do

grupy, to byé moze:

— nie wie, ze polecenie jest skierowane do catej klasy, rowniez
do niego;

— wypowiedz byta powiedziana zbyt szybko, zbyt gtosno, nie
w jego kierunku, w hatasliwym momencie;

— nie zrozumiat polecenia;

— nie jest pewien, czy dobrze zrozumiat polecenie;

— nie wie, jak wykona¢ zadanie;

— spacerujesz miedzy uczniami w klasie i uczenh ma ktopot
z ustyszeniem wypowiedzi (twoj gtos dochodzi z réznych od-
legtosci) lub odczytaniem wypowiedzi z ruchu ust;

— uczen jest zmeczony odczytywaniem mowy z ruchu ust.

Co mozesz zrobic?

— powtbdrz polecenie, zwracajqgc sie bezposrednio do ucznia;

— powtdrz polecenie w prostszej formie;

— upewnij sig, czy uczeh rozumie, a jezeli nie rozumie, to zapy-
taj, co jest dla niego niejasne w poleceniu;

— wskaz inne dziecko wykonujgce polecenie;

— popro$ innego ucznia, zeby zaczgt wykonywaé zadanie
wspolnie z niestyszgcym kolegg;

— zapisz polecenie na tablicy (mozesz to zrobié wczesniej,
wtedy uczen z wadq stuchu bedzie si¢ czut bardziej kom-
fortowo, mogqc odebrac polecenie réwnoczeénie z innymi
dzieémi);

— przekaz dziecku polecenie napisane na kartce;

— jezeli uczen jest zmeczony, pozwdl mu chwile odpoczgé
(jezeli odczytywat mowe z ruchu ust, zacheé, zeby np. popa-
trzyt przez okno, aby jego wzrok odpoczat).




5. Jesli twoj uczenh ma trudnosci w czasie pracy, rozmowy

w grupie, to byé moze:

— W pracy biorq udziat wszystkie dzieci w klasie, a wiele z nich
siedzi na tyle daleko od dziecka z wadq stuchu, ze nie moze
ono obserwowac ich twarzy w trakcie méwienia ani stysze¢
wszystkich wypowiedzi;

— dziecko ma problemy ze zrozumieniem ich wypowiedzi (wy-
powiedzi sq spontaniczne, trudno wigc przewidzie¢ ich tres¢,
dobér stéow);

— wypowiedzi dzieci czg$ciowo nakiadajq sie jedna na drugg;

— uczefA ma problem z nadgzaniem za zmieniajgcymi sie
osobami méwigcymi (zaczyna obserwowaé ich ruchy ust
w chwili, kiedy sqg juz w trakcie wypowiedzi).

Co mozesz zrobic?

— poinformuj ucznidbw, o czym bedziecie rozmawiac
(np. w czasie pogadanki, projektu), o zakresie stownictwa;

— daj dziecku z wadg stuchu mozliwo$¢ wypowiedzenia sig,
kierujgc pytanie do niego;

— zacznij od dyskusji w parach — to pozwoli dziecku z uszkodzo-
nym stuchem najpierw porozmawia¢ z jedng osobg, co jest
tatwiejsze niz zabranie gtosu na forum catej grupy;

— ustaw krzesta w podkowe lub w koto;

— co jaki$ czas podsumuj prace ucznidw, zapisuj hasta np. na
tablicy;

— przypominaj uczniom o wyraznym, spokojnym (w miare
mozliwosci) moéwieniu, kierowaniu twarzy do ucznia z wadq
stuchu;

— pamietaj, ze hatas moze utrudni€ rozumienie mowy, a stu-
chanie jest dla dziecka z wadqg stuchu czynno$cig meczgcq
i trudng;

— wprowadz zasadg, ze przed rozpoczeciem wypowiedzi kaz-
dy daje zna¢, ze chce zaczg¢ mowi¢, i odczekuje chwilg, az
wszyscy zwrécq na niego uwage;

— staraq;j sig koncentrowa¢ uwage dziecka na osobie mowiqgcej;

— zaproponuj, zeby po zadaniu pytania wszyscy najpierw zapi-
sywali swoje odpowiedzi na karteczkach, nastepnie sie z nimi
zapoznawali, a dopiero potem dyskutowali (to da kazdemu



- rébwniez dziecku z wadgq stuchu — szanse na wypowiedzenie
swojego zdania).

6. Jesli chcesz utatwié¢ uczniowi niestyszgcemu odczytywa-

hie mowy z ust:

— musisz sta¢ w odlegtosci nie wigkszej niz1,5 m (ale nie za bli-
sko);

— cata twoja twarz powinna byé dobrze widoczna (nie od-
wracaj sig, nie odchod?, nie zastaniaj twarzy rekami, zadbaj
o dobre oéwietlenie swojej twarzy);

— mow wyraznie, lecz bez przesadnej artykulacii;

— nie skanduj;

— nie krzycz;

— dbaj o to, zeby tempo twojej mowy nie byto ani zbyt wolne,
ani zbyt szybkie;

— pamietaj, ze odczytywanie mowy z ust jest wyczerpujqce —
pozwalaj uczniowi od tego odpoczgé€. Im mtodszy uczen, tym
czesciej bedzie potrzebowat przerwy (pamietaj, ze odczyty-
wanie mowy z ust bez przerwy przez 15 minut to bardzo duze
wyzwanie nawet dla osoby dorostej);

— upewnij sig, ze uczen zna stownictwo, ktérym sie postugujesz;

— nie upraszczaj nadmiernie wypowiedzi, a raczej wyjasniaj
nieznane uczniowi stowa;

— czg$§€ informaciji zapisuj — pozwoli to na tatwiejsze Sledzenie
toku wypowiedzi odczytywanej z ust;

— wspomagaj wypowiedz fonogestami (jezeli dziecko je zna);

— przy trudniejszych stowach uzywaj alfabetu palcowego (je-
Zeli dziecko go zna).







O AUTORKACH




AUTORKI

dr hab. Urszula Bartnikowska, profesor UWM

(Katedra Pedagogiki Specjalnej)

Pedagozka specjalna (surdopedagog), mentorka, tutorka
(ukonczona szkota tutoréw Collegium Wratislaviense, z nowa-
torskim programem wspierania ucznidw w procesie rozwoju
i edukacji). Autorka publikacji dotyczqgcych niepetnospraw-
nosci, zainteresowania naukowo-badawcze: funkcjonowanie
osoby z uszkodzonym stuchem w rodzinie i szerszym Srodowi-
sku spotecznym, kultura Gtuchych, alternatywne sposoby poro-
zumiewania sie (w tym szczegélnie polski jezyk migowy — PJM),
cztionkowie rodzin oséb z niepetnosprawnosciq, dziecko z nie-
petnosprawnoséciq w rodzinie (réwniez adopcyjnej i zastepczej),
znaczenie wiezi oraz wczesnych doswiadczeh — ze szczegdlnym
uwzglednieniem traumatycznych — dla rozwoju i funkcjonowa-
nia dziecka. Zwolenniczka alternatywnych form edukaciji, zwig-
zana z grupq Edukacja Domowa Warmia i Mazury oraz Grupa
Edukacyjna Nomada realizujgcych réznorodne projekty eduka-
cyjne i spoteczne m.in. organizowane przez Centrum Edukaciji
Obywatelskiej. Konsultantka Narodowej Sieci Leczenia Stresu
Traumatycznego Dzieci i Mtodziezy, opiekunka Kota Naukowego
Pedagogdw Specjalnych.

Karolina Zelazowska

Trenerka w programie Mistrzowie Kodowania oraz cztonkini Sto-
warzyszenia Mistrzowie Kodowania. Emisariuszka Bezpiecznego
Internetu w programie Cybernauci oraz trenerka w programie
#SuperKoderzy Koordynatorka ADE w Chmurze, pierwszej szko-
ty online. Tutorka i edukatorka w Grupie Edukacyjnej Nomada,
praktyk edukaciji pozaszkolnej (tzw. domowej). Cztonkini grupy
eduzmieniaczy — Superbelfrzy RP. Microsoft Innovative Educa-
tor oraz MIE Expert. Wspdtpracujgca z Centrum Edukacji Oby-
watelskiej oraz Fundacjqg Szkota z Klasq 2.0., Fundacjg Centrum
Cyfrowe oraz Koalicjg Otwartej Edukacji. Autorka scenariuszy
oraz autorskich programéw nauczania. Doktorantka na kierun-
ku Humanistyka Cyfrowa w IBL PAN i PJATK.




Katarzyna Falkowska

Nauczycielka historii, jezyka polskiego i jezyka migowego
w OSrodku dla Dzieci Niestyszgcych w Poznaniu. Jest tez trener-
kg szybkiego czytania i efektywnej nauki, egzaminatorkqg ma-
turalng, réwniez dla niestyszqgcych. Uwielbia zabiera¢ swoich
ucznidw w plener, na ulice i do poznanskich muzedw. Organi-
zuje gry miejskie i muzealne warsztaty interdyscyplinarne dla
ucznidéw niestyszgcych. W 2012 roku zostata laureatkg konkursu
.Lekcja dobrej historii”, organizowanego przez Instytut Badan
Edukacyjnych, za swéj pomyst na lekcje o kulturze starozytnego
Egiptu i kulturze antycznej. Brata udziat w sztafecie rowerowej
przez Afryke. Wspobtpracuje z Fundacjq im. Kazimierza Nowaka.

KONSULTACJA

Matgorzata Mickiewicz

Cztonkini Komisji Ekspertéw ds. Oséb Gtuchych przy Rzeczniku
Praw Obywatelskich. Osoba Gtucha pochodzgca z rodziny Gtu-
chej, ukonczyta studia na Uniwersytecie Warmihsko—Mazurskim
w Olsztynie. Pracuje obecnie w Biurze ds. Oséb Niepetnospraw-
nych Uniwersytetu Warmihsko—Mazurskiego w Olsztynie, na
stanowisku referentki ds. ksztatcenia oséb Gtuchych i stabosty-
szgcych. Od wielu lat jako lektorka Polskiego Jezyka Migowego
prowadzi kursy PJM na Uniwersytecie Warminsko-Mazurskim
w Olsztynie oraz w ramach dziatah organizacji pozarzgdowych.
Uczestniczka wizyt studyjnych (m.in. na Uniwersytecie Gallau-
deta), konferenciji, jako uczestniczka oraz prelegentka. Czynnie
angazuje sie w dziatalno$¢ organizacji pozarzgdowych na rzecz
os6b Gtuchych, popularyzujgc kulture Gtuchych oraz Polski
Jezyk Migowy.



http://eduentuzjasci.pl/wydarzenia/616-spotkanie-z-tworcami-lekcji-dobrej-historii.html
http://eduentuzjasci.pl/wydarzenia/616-spotkanie-z-tworcami-lekcji-dobrej-historii.html
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