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Karty Dash & Dot, to zestaw kart, które w prosty i ciekawy sposób pokazują 

sposoby wykorzystania robotów i dedykowanych do nich aplikacji, zarówno do 

nauki podstaw programowania, robotyki, jak i do zabawy. Tworząc programy w 

aplikacjach Blockly i Wonder, poznajemy możliwości jakie dają nam roboty Dash i 

Dot,  

a także uczymy się działania poszczególnych klocków, którymi będziemy się 

posługiwać w wyżej wymienionych aplikacjach tworząc skrypty. 

Każda z kart składa się z: 

 nazwy aktywności,  

 informacji, w której aplikacji będziemy budować skrypty, 

 opisu procesu budowania skryptu krok po kroku, 

 propozycji modyfikacji, 

 opisu przebiegu zabawy (nie na wszystkich kartach); 

Karty mogą być wykorzystywane na wiele sposobów, w zależności  

od potrzeb. Między innymi możemy wykorzystywać je jako scenariusze  

do wprowadzenia danej aktywności w zakresie programowania,  

albo też do samodzielnej pracy ucznia. Równie dobrze, mogą stanowić inspirację  

do własnych projektów w tych lub innych środowiskach programistycznych. 

Dzięki propozycjom modyfikacji, utrwalamy nabyte umiejętności 

programistyczne, a także personalizujemy dany program. Dodatkowo skłaniają 

nas one do eksperymentowania z gotowym skryptem oraz poszukiwania nowych 

rozwiązań. 














































