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Ktéz z nas nie wspomina z sentymentem zajec technicznych
w szkole podstawowej? To byty wspaniate lekcje, o ktérych
dawno zapomniano w polskiej szkole. Ale taki stan rzeczy moz-
na zmieni€ i to w bardzo tatwy sposdb. Wystarczy kilka kabel-
kéw, mata ptytka, troche odpaddéw i kawatek folii aluminiowe;j,
by w bardzo prosty sposdb wyczarowac pianino, perkusje, la-
birynty, stoper, klawiature czy joystick. A to wszystko za sprawq
matego urzgdzenia, jakim jest Makey Makey.

Ta mata ptytka jest w stanie sprawi€, ze dzieciaki nie bedg
chciaty i8¢ do domu, a przy tym, uruchomiq w sobie poktady
kreatywnosci, radosci, checi wspotpracy. Niejeden z nich odkry-
je w sobie talent informatyczny, inzynierski lub matematyczny,
muzyczny czy plastyczny, bo taki wtasnie charakter majq za-
jecia, o ktérych za chwile przeczytasz. Wykorzystujg one mo-
del pracy STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Math)
bardzo popularny w Stanach Zjednoczonych, ale coraz czgsciej
goszczqgcey w polskiej szkole.

Podczas zaje¢ STEAM-owych uczniowie dziatajg projektowo,
uczqg sie przez dziatanie, co pozwala na wszechstronny rozwgj,
pobudzanie wielu zmystéw, rozwijanie réznorodnych zaintere-
sowan, tgczenie ich ze sobq i przeplatanie. Ale najwazniejsze
w tym wszystkim wydaje sig¢ to, ze nauka staje sie czyms$ prak-
tycznie uzytecznym, majgcym odniesienie w codziennym zyciu
- bez zbednych regutek i definicji. Czyste dziatanie, a przy tym
niesamowita dawka wiedzy i umiejetnosci.

Makey Makey stworzyli studenci MIT MedialLab pod kierunkiem
Mitcha Resnicka — ,ojca” naszego ulubionego Scratcha. Zda-
niem twoércéw kazdy z nas jest kreatywny i pomystowy, kazdy
moze tworzy¢ przyszto$¢ i zmienia¢ otaczajgcy nas $wiat. Dla-
tego tez wymyslili to proste urzgdzenie pozwalajgce tworzy€
i odkrywac. Z czego sktada sig zestaw?
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Z CZEGO SKLADA SIE ZESTAW?

{1} Instrukcja w jezyku Kiedy zapytaliSmy dzieci, czym jest Makey Makey, odpowiedzia-
angielskim na stronie ly, ze ,to jest takie co$, dzieki czemu mozna graé na bananach”.
Makey Makey i banany to najczestszy obrazek, jaki widzimy
podczas pierwszego kontaktu z urzgdzeniem. Gra na bana-
nach czy innych owocach to jedynie wierzchotek gory lodowej
mozliwosci, jakie daje ta prosta ptytka oraz kilka kabelkdéw. Ale
zacznijmy od poczqtku — jak przystato na porzgdny poradnik ;-)

Makey Makey to uktad mechatroniczny, w sktad ktérego wcho-
dzi ptytka drukowana oraz zestaw przewoddw zakonczonych
tzw. krokodylkami, ktére utatwiajg przyczepianie do rdéznych
elementodw, oraz kabla USB, ktérym mozna podtqczy¢ ptytke do
komputera lub tabletu.

Na ptytce od frontu znajduje sie¢ dwanascie
otwordw, do ktérych podigczamy przewo-
dy zakohczone tzw. krokodylkami. SzeS¢
z nich to klawisze funkcyjne (4 strzatki, spa-
cja i klikniecie myszq). Pozostate to wyjscia
zwane uziemieniem, pozwalajgce na zamy-
kanie obwodoéw i wyzwalanie okreslonej re-
akcji.

Od spodu na ptytce znajduje sie wejscie
na kabel USB typu mini B oraz cztery zwor-
ki. Wszystkie zworki majg wejScia na cienkie
przewody potgczeniowe tzw. mesko-meskie,
dostarczane wraz z zestawem. Jesli zestaw,
ktéry zakupite$, nie posiada takich przewo-
déw, warto sie w nie zaopatrzy¢, o czym be-
dzie w dalszej czeSci poradnika.

Po prawej stronie ptytki mamy zworke z wyj$ciami klawiszy W,
A, S, D, F, G, po lewej — wyjScia do podiqczenia myszy, a u dotu
po przeciwnej stronie wejscia mini B znajduje sie zworka z wyj-
Sciem uziemienia {1},




Makey Makey (MM) to tak naprawde urzgdzenie udajgce kla-
wiature lub mysz komputerowq. Co za tym idzie, dzigki podtg-
czonym do uktadu elementom, np. cytrynom, mozemy co$ na-
pisa¢ lub nawet zagra¢ w prostg gre platformowq na naszym
komputerze. Ale o tym pozniej!

JAK PODLACZYé IDO CZEGO?

Makey Makey mozna podigczyé do komputera Ilub ta-
bletu. Aby podiqgczyé ptytke do komputera, potrzebuje-
my jedynie kabla USB, ktéry dotgczony jest do zestawu.

Podczas pierwszego potqgczenia Makey Makey z komputerem
system wykrywa nowe urzqdzenie i instaluje do niego sterowni-
ki. W zalezno&ci od systemu moze to zajqg¢ kilka minut. Nie zale-




ca sie odigczania urzqdzenia przed zakon-
czeniem instalacji. Gdy system zbyt dtugo
nie reaguje, zaleca sie zrestartowanie kom-
putera i sprawdzenie, czy urzqgdzenie zostato
poprawnie zainstalowane. O tym, ze ptytka
jest sprawna i podtgczona do komputera
Swiadczy czerwona dioda znajdujgca sie
pod spodem.

Aby sprawdzi¢, czy wszystko dziata poprawnie, wykonaj naste-
pujgce czynnosci:

1. Podtigcz jeden krokodylek do uziemienia, a nastgpny do
spaciji.

Uruchom na komputerze jakikolwiek edytor tekstu.

Ztap krokodylek podtqczony do uziemienia.

Dotykaj krokodylka podtgczonego do spaciji.

Jesli na ekranie widzisz przesuwajqcy sie kursor, to oznacza,
ze uktad jest sprawny i dziata :)

SR NY AN

Mozemy réwniez podigczy¢ MM do tabletu. W tym przypadku
bedziemy potrzebowali adaptera USB OTG, ktérego niestety
w zestawie nie ma. Taka przejscidwka to wydatek dostownie kil-
ku ztotych, ale dzieki temu nie jesteSmy ograniczeni przestrzeniq
do pracy (np. biurkiem, na ktérym stoi komputer), jak réwniez
mozemy pracowaé¢ w dowolnym miejscu — nawet na dworze
czy korytarzu szkolnym.

Dzieki kablowi USB OTG mozna podtgczy€ do tabletu nie tylko
Makey Makey, ale tez klawiaturg, myszke, dysk zewnetrzny czy

kamere internetowa.

UWAGA! Nie wszystkie tablety z systemem Android

obstugujq takie przejsciowki!

Oto film pokazujgcy zastosowanie kabla OTG:



Jesli nasz tablet obstuguje USB OTG, wystarczy podtqczy¢ kabel
do urzgdzenia, a do niego ptytke MM. Gotowe!

Aby sprawdzi¢, czy Twoj tablet obstuguje przejscidéwke, wykonaj

nastepujqce kroki:

1. Otwodrz na tablecie strone

Podtqcz kabel USB OTG do tabletu.

Wsuh kabel USB do kohcowki.

Wybierz Bongosy.

Wepnij jeden krokodylek do otworu ,strzatka w lewo”, a drugi

do otworu ,spacja”. Trzeci krokodylek podtqcz do uziemie-

nia.

6. Trzymajqgc uziemienie, dotykaj kohcédwek podtgczonych do
pozostatych otwordéw.

7. Jesli Twoj tablet nie jest wyciszony, to powiniene$ ustysze¢
dzwigk bongosoéw.

oA W

WAZNE! Pamigtaj, ze MM udaje klawiature. Jeéli bedziesz
chciat uruchomic strong internetowq i wpisaé jej adres,
musisz odigczyé ptytke od tabletu, gdyz to ona powoduije,
ze klawiatura ekranowa w momencie podigczenia MM nie
wysuwa sie.

TIPS AND TRICKS

Przedmioty przewodzqce prqd:

— owoce, warzywa (jesli dany owoc lub warzywo nie powoduje
reakcji, moze to oznaczag, ze ma zbyt suchqg skorke, wtedy
warto przekroi¢ owoc na pét; tak sie czesto dzieje z jabtkami);

— metalowe przedmioty codziennego uzytku: tyzki, widelce,
garnki itd.;

— folia aluminiowa;

— ciastolina (plastelina nie przewodzi prqdu);

— kwiaty ciete;




— zelki do jedzenia;

— grafit (nalezy zwrécié uwage, aby narysowana linia miata
odpowiedniq grubos¢ i byta mocno pokryta; najlepiej nada-
ja sie miekkie otéwki).

PROGRAMY | APLIKACJE OBStUGUJACE MAKEY MAKEY

Jesli Makey Makey jest pewnego rodzaju klawiaturg lub myszkg,
to znaczy, ze za jego pomocq jesteSmy w stanie ,,obstuzy¢” kaz-
dqg aplikacje, program czy strone wyswietlonqg na komputerze
lub tablecie. Oczywiscie istniejq miejsca dedykowanych urzg-
dzeniu, ktore zaraz poznasz.

makeymakey.com
Pierwszym miejscem, ktére powiniene$ odwiedzi¢, jest strona

.............................
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Makey Makey Classic

Na szarym pasku w goérnej czesci strony znajduje sie odnosnik
o nazwie APPS. Przeniesie nas na podstrong zawierajgcqg aplika-
cje, ktére dziatajg niemalze natychmiast po podtgczeniu ptytki.
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a jesli nie, to koniecznie wyprdbuj! To w zasadzie pierwsze miej-
sce, ktére odwiedzamy podczas przygody z Makey Makey.

Na poczgtek napis ,Click here to
play” zacheca nas, aby klikngé
i uruchomic aplikacje. Click here to play
Nastgpnie pojawiajg sie dwa
bebny, na ktérych widniejq strzat-
ka i napis SPACE, czyli spacja.

To od razu informuje nas, jakich
klawiszy musimy uzy¢, aby za-
gra¢ na instrumentach. Wcisnij
odpowiednie klawisze na kla-
wiaturze i zobacz, co sie stanie.
Swietne prawda? Teraz czas na
podtgczenie Makey Makey!

Doczep do otwordw przy strzatce w lewo jeden krokodylek, a dru-
gi do spacji. Pamietaj o uziemieniu, ktére musi trzymac¢ grajqgca
osoba — w ten sposdb zamknie obwdd i wyzwoli reakcje.




Gdy dotykamy samych kohcoéwek, nie ma takiej frajdy, jak np.
podczas uderzania w ziemniaki, ktére podtgczymy do krokodyl-
kow strzatki i spaciji. Tak, tak! Ziemniaki, jabtka, banany, cigte tu-
lipany, ogérki itd. Sprobuj poditgczy¢ tez inne przedmioty z Two-
jego otoczenia.

A moze wybierzesz sie na wypra-
we po domu i poszukasz najbar-
dziejzwariowanych przedmiotow,
ktére mozna podigczy¢é do MM
i wystuka€ na nich prosty rytm?
To samo zadanie czeka Twoich
ucznidw podczas pierwszej lekcji
z Makey Makey. Potem sprobuj
podtqgczy¢ do krokodylkébw swo-
ich domownikdéw. Zacznij klaskaé
——— i ————————— -' wich dtonie i poczuj te frajde!

Aplikacje Bongosy mozesz wykorzysta¢ podczas lekcji np. do
wystukiwania rytmoéw, ktére uczniowie bedq powtarzali. Potem
oczywiscie sami mogq wymysla¢ rytmy dla swoich kolegow.
W tej zabawie warto poprosi¢ dwbch ucznidw, ktérzy jednqg rekg
bedq trzymali zakonczenia kabli, a drugq dtoh wystawiali przed
siebie. Trzeci uczen trzyma jednq rekg uziemienie, a drugq ude-
rza w dtonie kolegdw, tym samym zamykajqc uktad iwyzwalajgc
reakcje dzwiekowq. Takq zabawe mozna wykorzysta¢ podczas
¢wiczen analizy i syntezy sylabowej lub gtoskowej. Uczniowie




wypowiadajg dane stowo sylabami/gtoskami, jednoczes$nie
klaszczgc w dfonie kolegow.

OczywiScie Tobie i Twoim uczniom szybko znudzi sie stukanie
w dfonie czy jabtuszka i bedziecie potrzebowac czegos wigce;.
Kolejng aplikacjq bedzie Piano.

GRAMY PROSTE MELODIE

podtqgczy¢ 6 elementdw, tak wiec mamy do dyspozycji 6 dzwie-
kéw poczqwszy od C (DO) do A (LA). Ostatni, niepodpisany kla-
wisz, to CLICK, ktéry rowniez mozemy podtgczy¢ do ptytki. Wy-
starczy podtqczy€ kable wedtug instrukcji, a do kabli podpigé
elementy, ktére przewodzq prqd. Gotowe!

Majgc do dyspozyciji 5 dzwiekdw, mozemy pokusi¢ sie o zagra-
nie kilku prostych melodii, np. Panie Janie, Wlazt kotek, czy na-
wet Oda do radosci.

Zeby utatwi¢ uczniom granie melodii, mozna je rozpisa¢ przy
pomocy symboli strzatek.

ST - - - === === === :
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Niestety takie rozwigzanie nie sprawdzi sig, jesli do krokodylkéw
podtgczymy owoce. Dzieci bedqg zmuszone patrze¢ na tabliceg,
zeby utozsamia¢ dany klawisz z odpowiednim owocem, dlate-
go nalezy znalez€ inny sposdéb na zapis melodii. Jednym z nich
moze by¢ ponumerowanie owocéw i zapisanie kodu przy po-
mocy cyfr. Wyglgda to nastepujqgco:




Wiazt kotek na ptotek BRI IR IR I
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Oto lista utwordw, ktére mozna zagra¢ na 6 dzwiekach:
— Wilazt kotek na ptotek,

— Panie Janie,

— Oda do radosci,

— Kurki trzy.
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Jesli chciatby$ zagra¢ troche bardziej skomplikowany utwér,
bedziesz potrzebowa¢ rozbudowanego pianina, ktére rowniez

figy
MK— ]. sampling keyboard for makey makey ui_!.-\fJf
key maps samples
@ vibraphone
: | i 1l major (low) whistle
minor pentatonic  splurt
\ 1NN major pentatonic _
: : major triads acoustic bass
randomiza! kalimba
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Na pierwszy rzut oka pianino wydaje sig nieco skomplikowane,
poniewaz na klawiszach widniejq literki, ktérych nie ma z przo-
du ptytki. Znajdujg sie one na spodniej czeSci. Poza tym nie ma
otwordw na krokodylki, a jedynie wqgskie otwory w czarnej zwor-




ce. W te otwory nalezy wetkng¢ przewody potqgczeniowe me-
sko-meskie - to znaczy takie, ktdére z dwbch stron sq zakohczo-
ne metalowym drucikiem. Kofice tych drucikéw tapiemy przy
pomocy krokodylkow.

Aby zebra¢ catg oktawe, musisz podpigé nastepujgce klawi-
sze do odpowiednich otwordw: strzatka w lewo, strzatka w gére,
strzatka w dét, strzatka w prawo, spacja, W, A i S (trzy ostatnie
przy pomocy kabli potgczeniowych).

Mamy tu wielkie pole do popisu. Wystarczy znalez¢ nuty utwo-
réw dajgcych sig zagra¢ przy pomocy 8 dzwigkdw. Oprocz wy-
mienionych wyzej zagramy réwniez Sto lat, Pojedziemy na tow,
kolede Lulajze, Jezuniu, Marysia miata matego baranka, Mam
chusteczke haftowanq, Byta sobie zabka mata, O, Zuzanno
i pewnie wiele innych.

To nasuwa od razu pomyst zorganizowania minikoncertu na
Dzieh Mamy lub Dzieh Babci, podczas ktérego dzieciaki bedg
graty na przeréznych ,instrumentach”, doprowadzajgc swoich
bliskich do ogromnych wzruszen.

Na stronie znajduje sie jeszcze jedna aplikacja w stylu piano,

to utwdér muzyczny grany przez pianistg, do ktérego mozemy




dotozy¢ swoje dzwigki i gra¢ na nich w dowolnym momencie.
Wystarczy podpig¢ kable potgczeniowe do liter W, A, S, D, F, a do
nich krokodylki i jakie§ owoce, wigczy¢ melodie i w rytm uderzac
w kolejne dzwieki. Uwazamy, ze to niesamowite potqczenie go-
towego sampla i dzwigkdw, ktére wystukuje uczen. Czesto bywa
tak, ze dzieciaki uderzajg w klawisze pianinag, nie tworzgc zadnej
melodii, a wrecz przeciwnie — powstaje wtedy hatas i kakofonia.
Tu natomiast aplikacja jest tak zaprogramowana, tak dobrano
akompaniament i dotozono takie dzwigki, ze wystarczy uderzaé
rytmicznie, a melodia zawsze powstanie.

GRAMY W GRY

No dobrze! ZagraliSmy juz proste melodie, wigc czas na troche
inne granie. Pamigtasz czasy gier telewizyjnych, Commodore,
Atari? Zapewne tak, a jesli nie, to musisz wiedzie¢, ze joystick
byt w tych czasach nieodzownym narzedziem gracza kompu-
terowego. To byto centrum dowodzenia w grach, ktére musia-
to mie¢ catg mase przyciskdw i przede wszystkim wytrzymaty
drgzek, pozwalajgcy sterowaé naszg postaciaq.

A czy wiesz, ze dzigki Make Makey mozesz samodzielnie zrobic
taki joystick? Moze niekoniecznie taki sam jak kiedys, ale moze
to by¢ co§ w rodzaju pada, ktéry obecnie jest dotgczany do
konsoli. Wystarczq.... ciastolina lub migkki otdwek! Nie wierzysz?
Przekonaj sie sam!

Ale zanim to nastqpi, zapoznaj sie z grg Pacman:
kropki i ucieka¢ przed kreaturami, ktére chcq nas pozre€.
Zeby zagra¢ w Pacmana, wystarczq cztery klawisze strza-
tek. Gdy podtgczymy ptytke MM, mozemy dotykac¢ strzatek,
uzyskujgc ten sam efekt. To zadna frajda, prawda? Wez
do reki otdwek i narysuj cztery strzatki jak na zdjeciu obok.
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Teraz pomaluj te strzatki otfdwkiem. Staraj sie dobrze za-
kry¢ powierzchnig grafitem. Najlepszy do tego bedzie
otdbwek migkki, 2—6B.

Kiedy juz pomalujesz strzatki, dorysuj linie tqczqce je
z brzegiem kartki. Pamietaj: zadna strzatka ani linia nie
mogq sie ze sobq tgczy€. Przy brzegu kartki postaraj sie
pogrubi€ linie, tak aby w tym miejscu byto duzo grafitu.
Linie nie mogq byc¢ za cienkie.

Teraz podtqgcz krokodyle do odpowiednich strzatek. Wez do reki
uziemienie i naciskaj odpowiednie strzatki na kartce. Zobacz
efekt. Prawda, ze niesamowite? Dzieciaki czesto méwig, ze to
magia, a przeciez to zwykte wiasciwosci grafitu, ktéry przewodzi
prqd.

TIPS AND TRICKS!

Na co zwréci¢ uwage podczas tworzenia potgczein? Jesli linie
narysowane otdwkiem lub te wyznaczone taSmaq przewodzg-
cq zetkng sig¢ ze sobg w ktérym$§ momencie, stworzy to potg-
czony obwdd. Gdy go zamkniesz, dotykajqgc jednej ze strzatek,
Twoj bohater w grze nie bedzie wiedziat, w ktoérg strong ma iS¢.
Dlatego nalezy pamigta¢ o odpowiednich odlegtosciach mie-
dzy liniami. To dobra okazja, aby porozmawiaé z dzie€mi o tym,
dlaczego przewody posiadajg gumowe ostonki. Wigcej o prze-
wodnictwie przeczytasz w rozdziale ,Pomysty na lekcje”.

PROGRAMUJEMY

Osobnq kategorie aplikacji stanowiq projekty w Scratchu. Mo-
zemy zaprogramowaé je sami lub wykorzystaé gotowe gry
i aplikacje. Na stronie makeymakey.com znajdziemy link do gry
Platforrm Rush napisanej w Scratchu. Uda sie w nig grac przy
pomocy strzatek, ale rdwnie dobrze mozna poditgczyé Makey
Makey i np. banany lub kubeczki z wodq.
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przez suf

Instrukeje

READ THIS: | know it's like doodie jump (| was trying to make this
type of game)!

Featured on the front page on 2142015, and on the
http/fmakeymakey.com pagel (don’t know the date tho)

Just made this while scratch was down... anyways use left and right
keys or a and d keys to move commander Zed.Bounce on the
Motatki | podzigkowania

Shared from Scratch 2 Offfine Editor

Guys, no more advertising this is getting ridiculous..

ANY ADVERTISING OR SPAM WILL BE DELETED IMMEDIATELY!!

12/14/2015 OMG: FIRST FEATUREDIHIE! | just got back from
universal studios!

12M15/2015 Update: Achievernents! Bugs fived!

Shared: 26 List 2015 Modified: 14 Marz 201
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To nie jedyna gra, jokg mozemy podtgczy€ do MM. Z pomo-
cq przyjdzie nam wyszukiwarka projektdw na stronie gtdéwnej

Wystarczy wpisa¢ hasto ,Makey Makey” w gérnym pasku obok
lupy, aby za chwile otrzymaé catg mase inspiracji i pomystow,
w jaki sposdb mozna bawi€ sie z MM. Projekty te mogq sie stac
punktem wyjscia do naszych dziatah. Jak wiesz, kazdy projekt
mozna roztozy€ na czynniki pierwsze, tzn. zajrze€ do niego, zo-
baczy¢, jak zostat napisany, a potem na jego podstawie stwo-
rzy¢€ swoj wiasny.

Szukajqc projektdw napisanych pod MM, znalezé mozna:

wszelkiego rodzaju pianina oraz e Ll




gry typu Mario Bros (tu na uwage zastuguje
=71 Swietna gra z kotem Scratchem w roli Mario:

gry typu Pacman, Simon Says, Dance Dance
Revolution itp.

Jest tam réwniez $wietna gra, ktdérg mozna wyko-
rzysta¢ do zaktywizowania ucznidw poprzez ska-
kanie na przycisku spaciji zrobionym z paska folii
aluminiowej w celu omijania przeszkéd przez po-

i
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OczywisScie jest tam cate mndstwo ciekawych projektow, gier
i programoéw, ktére mozna wykorzystaé podczas pracy z Ma-
key Makey. Wystarczy poswieci¢ kilka chwil na buszowanie -
z pewnosciq znajdziesz co$§, co rozpali ogniki w oczach Waszych
uczniow.

GDZIE SZUKAC INSPIRACJI?

Najprostszqg odpowiedziq na to pytanie jest oczywicie internet.
Choc¢ jest peten rozpraszaczy, pozeraczy czasu, Smieci i zrodet
rozrywki, nie brakuje w nim takze wartosciowych materiatow,
wiedzy, pomystow i inspiraciji. Oczywiscie wszystko i tak zaczyna
sie w naszych gtowach, bo przeciez kto§ musi to wszystko naj-
pierw wymysli€, a potem opisac. Ale czy musimy mie¢ monopol
na wymyslanie? Czy musimy ciggle poszukiwa¢ takich rozwig-
zan, ktérych jeszcze nie byto, zeby zadziwi€ Swiat i zeby ktos nas
okrzykngt mianem odkrywcy? Oczywiscie, ze niel

Jesli przyjdziemy do klasy z nowym pomystem (nawet pod-
patrzonym w sieci), stworzymy dzieciom warunki do przezycia
wspaniatej edukacyjnej przygody, rozpalimy w nich procesy




poznawcze, sami bedziemy dziata€ z pasjq i zaciekawieniem,
mozemy by€ pewni, ze staniemy sie bohaterami wtasnie dla
nich, naszych ucznidéw. To bedzie najwigkszg zaptatg za nasz
czas poswigcony przygotowaniom.

Nie bojmy sie przyznaé do tego, ze realizujemy czyj$ pomyst. To
wcale nie oznaczaq, ze nie jesteSmy pomystowi. Wrecz przeciw-
nie — chce sig¢ nam! Od tego wszystko sie zaczyna. Znajdujemy
czas, zeby poszuka¢ czegos ciekawego, innego niz dotychczas,
tylko po to, zeby rozwingé w naszych uczniach nowe kompe-
tencje. Pomagamy im w ten sposéb zaczqg¢ mysle€, uczymy ich
uczenia sie, poznawania $wiata w troche inny sposéb i dajemy
poczucie, ze mozna inaczej, ciekawiej, przez dziatanie, badanie,
dosdwiadczanie.

Wielu nauczycieli korzysta z pomystéw innych i w dodatku dzieli
sie tym z kolejnymi nauczycielami, wskazujqc zrédto inspiracii.
Czasem jest tez tak, ze na bazie jednego projektu zaczynamy
budowaé¢ wtasny, zmodyfikowany, ulepszony lub dostosowa-
ny do potrzeb naszych ucznidéw. Nie zawsze musimy trzymac
sie sztywno tego, co znajdziemy u innych. Kazdy pomyst mozna
przeciez modyfikowa¢, zmieniac.

Warto jednak pamietac o kulturze zwiqzanej z prawem autor-
skim. Chociaz nie do kohca okresla ono zasady dotyczqgce pra-
wa do pomystu, warto, gdybysmy wspomnieli autora pomystu,
opisujgc naszq lekcje na blogu, stronie szkolnej czy fanpage’u
na Facebooku.

Wszystkie pomysty opisane w tej publikacji pochodzq z réznych
stron internetowych, kanatéw YouTube, Facebooka. Zostaty
przepracowane w naszych edukacyjnych warunkach i dosto-
sowane do mozliwosci ucznidw w wieku wczesnoszkolnym, tak
wiec sq to projekty tatwe.

Nie oznacza to jednak, ze mozna z nich korzysta¢ tylko w klasach
mtodszych. Wrecz przeciwnie — kazdy projekt warto zapropono-
wac uczniom w réznym wieku szkolnym. Ponizsze dziatania dajg




poczgtek przygody z Makey Makey i stanowig
swoistq baze wiedzy i umiejetnosci, ktére wyko-
rzystamy w pracy nad trudniejszymi projektami.

Najwigkszym Zrédtem inspiracji jest oczywiscie
strona Makey Makey. Juz sam filmik promujqcy
starcza nam kilku pomystéw na lekcje. Pisanie
przy pomocy literek z makaronu, granie na ba-
nanach czy joystick z otdwka to Swietne sposoby
sprawdzenia, jak dziata Makey Makey. Dodatkowo
zachecajg one do dalszych dziatan i zadawania
pytania, co by tu jeszcze mozna podtgczy€.

Na stronie gtébwnej Makey Makey w zakiadce
LABZ  (https:/[labz.makeymakey.com)  znaj-
dziemy wiele ciekawych projektéw do realiza-
cji. Wszystkie opatrzone sg komentarzem, jak je
wykona¢, czego potrzebujemy, ile czasu nam to
zajmie itd. Wiele z nich posiada réwniez tutoria-
le w postaci filméw. Strona jest anglojezyczna,
ale mozna ustawi€ przeglgdarke, aby ttumaczyta

nam strong, i wtedy problem znika.

Po wejsciu na strone otrzymujemy zachete, aby
zarejestrowaé sie na stronie — jako nauczyciel,
uczenh lub rodzic.

W ten sposdb mozemy dotqczy¢ do spoteczno-
§ci makersoéw dziatajgcych z Makey Makey i dzie-
lic sie pomystami czy filmami z realizacji. Moze-
my réwniez ,zatozy¢ klase” i przypisywaé naszym
uczniom zadania do wykonania.

Aby korzystac ze strony, wcale nie musimy sig jed-
nak wcale rejestrowac. Mozemy po prostu przejs¢
do swobodnego eksplorowania zawartosci Labo-
ratorium.



Po zjechaniu na sam dét strony mozna zatado- :
wac wiecej projektow, klikajgc w przycisk Load
more (Zataduj wigcej). 1

|

TIPS AND TRICKS!

W jaki sposéb przettumaczyé strone? Czasem, podczas otwie-
rania strony w jezyku innym niz polski pojawia si¢ w gérnym pa-
sku pytanie, czy przeglgdarka ma przettumaczy€ nam ten tekst.
Jesli komunikat sie nie pojawia, wystarczy klikng¢ prawym przy-
ciskiem myszy w dowolnym miejscu na stronie i z menu wybrac
opcje ,Przettumacz na jezyk polski”. Ttumaczenie nie zawsze jest
do kohca gramatycznie poprawne, ale w wiekszosci wypadkow
jest w petni zrozumiate i czytelne dla osoby nieznajgcej jezyka
obcego.

Kolejnym zrédtem inspiraciji jest YouTube. Po wpisaniu hasta
Makey Makey otrzymamy mnéstwo filméw — zaréwno pre-
zentujgcych efekty kofncowe, jak i minitutoriale pokazujgce,
jak podtgczyé MM do banandw i innych przedmiotéw, a nawet
stworzy¢ plansze do gry, mate do tanca lub joystick.

Filmy instruktazowe na YouTube majqg wielkg wartos¢€ i sq co-
raz czesciej wykorzystywane przez nauczycieli np. w metodzie
odwréconej klasy. Uczniowie otrzymujg wtedy polecenie obej-
rzenia filmu w domu - filmu, ktéry jest wprowadzeniem, obja-
$nieniem, instruktazem bqdz przekazem pewnych informacii.
Nauczyciel wykorzysta je podczas lekcji, oszczedzajgc tym sa-
mym czas na ttumaczenie zagadnienia, a to z kolei daje mozli-
woS¢ przejscia od razu do praktycznych zadah.

Tu moze by¢ podobnie: mozemy pokaza¢ uczniom film, na kté-
rym prezentowany jest np. joystick, i poprosi€, aby zaplanowa-
li prace, stworzyli liste potrzebnych materiatéw, wypisali etapy
pracy i z takim zasobem przyszli na lekcjg, na ktérej przystqpig
od razu do dziatania.




Mozna réwniez taki film obejrze¢ wspdlnie podczas zaje€ i za-
stanowi¢ sig, w jaki sposéb wykonaé dany projekt. Oczywiscie
jesli film jest typowym tutorialem, mozna wiqcza¢ fragmenty
filmu i krok po kroku wykonywag kolejne zadania.

Warto pokaza¢ na lekcji, jak szuka€ tego typu zasobdw w sieci,
bo z pewnoscig niejeden uczen zapalony pracg podczas zajeé
wykaze gotowo$¢ do dziatania np. w domu i bedzie chciat stwo-
rzy€ jakis$ projekt wraz z rodzicami lub rodzehstwem. Pokazuje-
my w ten sposdb uczniom, ze nauka jest w zasiegu reki, ze sami
mMogaq z niej korzystac i uczy¢ sie samodzielnie. A moze znajdzie
sie kto$, kto nagra witasny tutorial w jezyku polskim i wrzuci go
na szkolny kanat YouTube?

Trzeciq co do wielkoSci kopalniqg pomystow jest
Pinterest. To serwis spotecznoSciowy stuzqcy
do kolekcjonowania i porzgdkowania materia-
tow, linkéw, filmow, inspiraciji i zdje€ znalezionych
w sieci. Aby korzysta€ z Pinteresta, nalezy sie za-
rejestrowac. Mozna wtedy tworzy¢ wtasne tablice
- inaczej katalogi — w ktérych przechowujemy/
przypinamy ciekawe strony. Zbiory poznajemy po
zawartosci wizualnej i czasem nawet nie musimy
zagtebia sie na stronie, aby wiedzie¢, co mamy
robic.

Juz na pierwszy rzut oka widag, ze mozna wykonac gitare, per-
kusje, co$ w rodzaju fletu, miecz czy tez labirynt przestrzenny.
Oczywiscie hastem, ktére wpiszemy, poszukujgc pomystéw,
bedzie Makey Makey. Zasoby mozna przeszukiwag, wybierajqc
opcje: Piny, Ludzie lub Tablice.

Na koniec propozycja kilku artykutéw w sieci, oczywiscie w je-
zyku polskim, ktére by¢ moze zainspirujg Was do dziatania.

— Artykut na blogu Stowarzyszenia Mistrzowie Kodowania
Oswajamy programowanie, opisujqcy kilka prostych zasto-



— Artykut na blogu Mali Programisci, w ktérym opisano krok

— Artykut Mistrzow Kodowania na stronie ,Komputer Swiat”
opisujgcy pierwsze kroki z MM i pokazujqcy kilka prostych za-
— Artykut Aleksundry S.r.\;é.r;.-.Kumir’lskiej opisujgcy zaba-
wy z rytmami i sylabami z wykorzystaniem Makey Makey:

CO WARTO DOKUPIC, CZYLI MUST HAVE

Po pierwsze, potrzebujemy zestawu Makey Makey. Mozna go
zakupi€¢ na Allegro, AllieExpress oraz w firmie Botland, o ktore;j
jeszcze tu wspomnimy. Jak juz wiesz, wraz z zestawem otrzy-
masz ptytke, kabel USB oraz zestaw przewoddw zakohczonych
krokodylkami. Czasem do zestawu sq dotqgczane przewody po-
lgczeniowe mesko-meskie, o ktoérych byta mowa w podrozdzia-
le ,Z czego sktada sie zestaw?".

Podczas pierwszych dziatah z Makey Makey to w zupetnosci
wystarczy, ale jesli zaczniemy tworzy¢ instrumenty, gry, plan-
sze, moze sie okazac, ze bedziemy potrzebowali dodatkowych
przedmiotdw, ktore utatwig nam majsterkowanie.

Pierwszym, najbardziej dostepnym dodatkowym przedmiotem
jest folia aluminiowa. Warto jednak zwréci¢ uwage, aby nie byta
zbyt cienka, gdyz bedzie sie przerywata podczas pracy i spowo-
duje to duze zuzycie tego materiatu i frustracje ucznidéw. Czasem
mozna kupi¢ duze rolki folii wykorzystywane przez sprzedaw-
cow fastfooddw w foodtruckach lub innych punktach ustugo-
wych. Sq one zazwyczaj grubsze i sztywniejsze niz te kupowa-
ne w marketach. Tak, folia aluminiowa jest naprawde bardzo
przydatna i czesto wykorzystywana podczas projektdw Makey
Makey.




Z pewnosciq przydadzq sie tez wszelkiego rodzaju kable, druci-
ki — najlepiej w gumowych ostonkach. OczywiScie nie wyrywaj
kabli ze Scian, ale jesli tylko natkniesz sie na jakie$ przewody, to
zachowaj je na potem. Przewody mozna réowniez kupi¢ w skle-
pach elektronicznych. Sq gotowe zestawy przewodoéw potgcze-
niowych, przewody zakonczone krokodylkami (sq one jednak
krotkie, do 100 cm d’rugoéci) lub przewody ,na metry”, do kté-
rych potrzebne sq dodatkowo krokodylki.

Niekiedy przydatne moze okazac sig urzqdzenie do zdejmowa-
nia izolacji z kabli, ale jest to wydatek rzedu kilkudziesigciu zto-
tych. Jesli mamy do dyspozycji ostry nozyk np. do tapet, z pew-
noscig poradzimy sobie z odizolowaniem przewodu.

Bardzo przydatnq rzeczq jest tez samoprzylepna taéma prze-
wodzqca, znana pod nazwg ,taS§ma miedziana EMI z klejem”.

Tadmy te sq roznej szerokosci, ale polecamy te 5-milimetro-
waq. Do projektdw Makey Makey, w zupetnosSci wystarczy. Taka
taSma przydaje sie np. w projektach takich jak ,interaktywny
plakat”, ktérego opis znajdziesz w kolejnym rozdziale.

Oprécz wszystkich wyzej wymienionych materiatdw przydadzg
nam jezcze: klej na ciepto, klej introligatorski, nozyczki, noze do
tapet, markery, otdwki, taSmy klejgce, rolki po papierze toaleto-
wym, kartonowe pudetka i plastikowe pojemniki na te wszystkie
materiaty.






1. RZECZ O UKLADACH ZAMKNIETYCH

Czego potrzebujemy: zestaw Makey Makey, komputer lub ta-
blet, bateria ptaska 4,5V, mata zaréowka, przewody zakohczone
krokodylkami, kartka papieru, gumka, otdwek, sznurek, gwézdz,
szklanka z wodq, ogérek, kwiatek, banan

lle czasu nam to zajmie: 45 min

Co musimy wiedzie¢: rozne przedmioty majg odmienng fak-
ture i sq zbudowane z ré6znorodnego materiatu; niektére z nich
zawierajg w sobie wode, a inne prawie jej nie majq

Czego si¢ nauczymy: dowiemy sig, co to znaczy obwdd za-
mkniety, jakie przedmioty przewodzq prqd, dlaczego przewody
sq ostonigte gumowq ostonkq, jakie sq zasady bezpieczefstwa
podczas korzystania z urzqgdzen elektrycznych

AKCJA!

Najpierw porozmawiaj z uczniami o tym, czym jest prqd elek-
tryczny. Mozecie wykorzystac¢ kartg, na ktorej zapiszecie wszyst-
kie wyrazy, ktére kojarzg wam sig ze stowem PRAD.

Pokaz uczniom zardwke i zapytaj, czy wiedzq,
co jest potrzebne, aby sie zapalita. Nastep-
nie wyciggnij baterie i dwa przewody, przy po-
mocy ktoérych podiqczycie zarébwke do baterii.
Przetestujcie kilkakrotnie sytuacijeg, w ktorej pod-
tqgczacie i odiqgczacie przewody. Uczniowie majq
dzieki temu doj$¢ do wniosku, ze aby zaréwka sig
Swiecita, kable muszq sie dobrze styka¢ — musi
sie tworzy€ uktad zamkniegty.

Teraz przetestujcie sytuacje, w ktoérej tgczycie ze sobq kilka
przewoddw. Nastgpnie zastandwcie sig, czym jeszcze mozna by




potgczy€ przerwany przewdd. Jakie przedmioty
mogtyby sie do tego nadawac¢ zamiast kabli?

Na poczgtek mozecie sprébowaé wykorzystac
sznurek lub gumke. To powinno zaciekawi¢ dzie-
Ci i zacheci¢ do poszukiwania przedmiotow, ktére
sprawiq, ze zarébwka znowu zaswieci.

L .._ Ll m .,":IL !

Mozna w tym momencie wprowadzi¢ Makey Ma-
key i podtqczy€ urzqgdzenie do komputera lub
tabletu, wykorzystujgc aplikacje Bongosy. Cho-
dzi o to zeby pokazag, ze potrzebny jest ten sam
uktad zamkniety, aby méc zagra€ na bongosach.
Wystarczy wpiq€ kable w miejsce strzatki i uzie-
mienia oraz zetknq¢ je ze sobq. Dzieci powinny
ustysze€ dzwiek. Mozna sprébowaé przedtuzyé
kabel i sprawdzi¢, czy teraz zagra ponownie. Co
sie stanie, jesli do jednego kohca przyczepimy
sznurek, a drugim go dotkniemy? Jak sie zachowa
folia aluminiowa?

Zadanie dla uczniow:
Podziel ucznidw na zespoty. Kazdy z nich powinien
mie¢ do dyspozycji jeden zestaw Makey Makey
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nie sprawdzilismy, a by¢ moze sq przewodnikami
prgdu. Zaproponuj, aby uczniowie podigczyli do
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MM ogobrka. Zapytaj, dlaczego ogbérek przewodzi prgd. Mozesz
ich naprowadzi¢ pytaniami dotyczqcymi budowy warzywa.

Kiedy dzieci dojdq do wniosku, ze w warzywach jest woda i to
pewnie ona sprawia, ze prqd przez nie przeptywa, sprébujcie
wykorzysta¢ inne warzywa lub owoce, az w koncu uzyjcie ku-
beczka z wodqg. Pamietaj jednak, aby przypomnie¢ uczniom
o zasadach bezpieczefistwa. Wyttumacz, ze nie powinni ba-
wi€ sie w ten sposdb z prgdem w domu, gdyz prqd ptyngcy w
gniazdkach ma o wiele wigksze napiecie i zabawa mogtaby sie
skohczy¢ utratqg zdrowia, a nawet zycia.

W tym momencie warto zastanowi€ sig, w jaki sposéb mozna
bezpiecznie korzystac z urzqdzeh elektrycznych.

Zapytaj ucznidw, czy ludzie rowniez przewodzq prqd elektrycz-
ny. Jesli tak, to dlaczego? Ta konkluzja pozwoli na ,podigczenie”
dwbch oséb do Makey Makey i wystukanie na dtoniach rytmu,
ktéry powtérzy cata klasa.

Zapewne wigcej ucznidw zapragnie dac sig pod-
tgczy€ do urzqdzenia, tak wiec mozna wykorzy-
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dzie trzymata uziemienie i moze gra¢ na dtoniach
kolegbw. Grajgcych moze by¢ wiecej, poniewaz
jak juz wiesz, na ptytce znajduje sie szeS€ wyjsc
uziemienia.

Powodzenia!



2. CO MOZNA ZAGRAC NA ZIEMNIAKACH?

Czego potrzebujemy: zestaw Makey Makey, komputer lub ta-
blet, 5 ziemniakdéw, 5 banandw, 5 cytryn lub 5 innych owocow
Czy warzyw

lle czasu nam to zajmie: okoto 45 min

Co musimy wiedzieé: warzywa i owoce przewodzq prgd oraz
w jaki sposdb poditgczyC ptytke Makey Makey do komputeraq,

Czego si¢ nauczymy: grac proste melodie wedtug kodu

AKCJA!

Podiqcz 5 ziemniakdédw do MM. Moze sie tak zdarzy€, ze skérka
ziemniaka bedzie dos¢ sucha i po dotknieciu warzyw nie wydo-
bedzie sie zaden dzwigk. Podobna sytuacja wystepuje, gdy uzy-
jemy jabtek z grubg skérkq. Porozmnawiaj z uczniami, jak myslq,
dlaczego tak sig dzieje. Przeciez w Srodku ziemniaki i jabtka sqg
bardzo soczyste. Oczywiscie dzieje sie tak z powodu funkcji, jakq
petni skoérka, ktéra ma za zadanie nie przepuszczaé wilgoci na
zewnaqtrz, aby rosliny zachowaty dtuzej swqg zywotnos¢.

Podziel uczniéw na grupy. Kazda z nich moze wylosowa¢ sobie
owoce lub warzywa, ktére podepnie do zestawu. Jesli dysponu-
jesz tylko jednym zestawem Makey Makey, wykorzystajcie ten,
ktory jest aktualnie podtgczony do pianina. Zagraj na tym zesta-
wie prostg melodig, np. Wiazt kotek na ptotek. Popro$ ucznidw,
aby powtorzyli to na swoich zestawach. Byé moze znajdzie sie
wsérdd nich stuchowiec, ktéry bez problemu powtdrzy melo-
dig, ale w wiekszosci przypadkdw dzieci nie potrafig poprawnie
i ptynnie zagra¢ tej melodii. Zapytaj uczniéw, skgd muzycy wie-
dzq, jak majqg zagra¢ danq melodig, a nastgpnie popros, aby




zastanowili sig, jak oni mogliby zapisac¢ dzwigki zamiast nut, tak
zeby je odtworzyc¢.

Jesli graliscie kiedykolwiek na bum bum rurkach, dzieci z pew-
nosciqg podpowiedzq, ze mozna wykorzysta¢ kolory. Innym roz-
wigzaniem jest wykorzystanie liczb.

Razem z uczniami ustalcie, jakie kolory nakleicie na owoce/wa-
rzywa, tak aby wszyscy mieli ten sam uktad. Mozna w tym celu
wykorzysta¢ plasteling lub kolorowe kéteczka wycigte z papieru.

Teraz mozesz powoli zagra¢ melodie tak, aby uczniowie mo-
gli zapisywa¢ kolejne kolory, uktadajgc tym samym sekwencje
dzwigkdédw. Po zakohczeniu daj dzieciom chwile na prze€wicze-
nie melodii, a nastegpnie zaprezentowanie jej catej klasie.

Jesli grupa zna zapis nutowy i wie, jak wyglgda gama, mozesz
pokazac¢ kod odpowiadajgcy np. kolorom bum bum rurek.
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Uczniowie mogq sami pokolorowaé kolejne nuty zapisane
w gamie C-dur. Teraz mozesz im wrgczyC zapis nutowy innej
prostej melodii, np. Kurki trzy czy Oda do radosci (ponizej).
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Zadaniem uczniéw bedzie stworzenie sekwencji koloréw, we-
dtug ktérej zagrajg melodie. OczywiScie dochodzi tu jeszcze
kwestia rytmu, na co réwniez nalezy zwréci¢ uwage przy zapisie
nutowym. Przyktadowo pauzy dzieci mogq zaznaczyé w umo-
wiony dla siebie sposéb.

Zajecia zakonczcie wspolnym koncertem i zapowiedzig kolej-
nych zaje€, na ktérych kazdy uczen stworzy swoje wtasne piani-
no i zaprogramuje je w Scratchu.

TIPS AND TRICKS!

Zamiast stosowac kolory, mozesz takze ponumerowaé nuty,
np.C-1,D-2E-3itd.




3. PIANINO W WERSJI XXL

Czego potrzebujemy: na duze pianino: duzo folii aluminiowej,
brystol, dtugie kable zakohczone krokodylkami, zestaw Makey
Makey, plastikowe sztu€ce, pokrywka kartonowego pudetka, klej
na ciepto

lle czasu nam to zajmie: ok. 90 min

Co musimy wiedzie¢: na jakiej zasadzie dziata pianino, jak
podtgczy¢ zestaw MM do komputera, co przewodzi prqd i co
to jest obwdd zamkniety, jok uruchomi¢ program Scratch
i stworzy€ nowy projekt lub pracowa¢ na projekcie bazowym

Czego si¢ hauczymy: tworzy¢ pianino z ptytek pokrytych folig,
programowac dzwieki w programie Scratch, tworzy¢ mate pia-
nino z plastikowych tyzek lub widelcéw

AKCJA!

Przypomnij uczniom lekcje, podczas ktorej rozmawialiscie
o tym, co przewodzi prgd. Wymienhcie kilka przedmiotéw i jesli
nie padnie hasto ,cztowiek”, przypomnij o tym.

Powiedz, ze dotychczas graliscie na bananach, ziemniakach,
jabtkach i innych rodlinach przy pomocy reki. A czy da sie grac
stopq? Jesli tak, to czy moze by¢ w bucie czy bosa? Sprawdzcie
to koniecznie!

Pokaz uczniom film, na ktérym ludzie grajg na duzym pianinie

Zastandwcie sige wspdlnie, jak mozna by stworzy¢ takie pianino
przy pomocy folii aluminiowej, brystolu i Makey Makey.




Z pewnoS$cig uczniowie wpadng na ten pomyst, ale jesli nie, to
mozesz ich naprowadzi¢ i zaproponowaé oczywiscie wykona-
nie takiego pianina.

Zadanie dla uczniéw:

Podziel uczniéw na 8 zespotdw, kazdemu wrecz pasek brystolu
lub kartonu (postaraj sie, aby wszystkie klawisze byty jednako-
wej wielkosci), folig aluminiowq i kable. Kazdy zespdt musi okle-
i€ swoj klawisz folig, a nastgpnie przymocowac do niego kabel.
Jesli posiadasz dtugie kable, niezakofczone krokodylkami, to
wystarczy odizolowaé kohcdwke kabla i przyklei€ jg do klawisza.

Zastandéwcie sig wspdlnie, na jakim podtozu warto umiescic
klawisze, tak aby tatwo je byto potem sprzgtng¢ i przechowac.

Dos¢ dobrym rozwigzaniem ze wzgledu na wytrzymatoS¢ wy-
daje sie karton, ale z drugiej strony, kiedy jest duzy, ciezko go
przechowaé. Mozna pomysle€¢ o czym$ bardziej elastycznym,
np. jakiej$ ceracie, albo po prostu przyczepic klawisze do pod-
togi przy pomocy taémy samoprzylepnej lub masy mocujgce;j.
Po skohczonej zabawie wystarczy zebra¢ z podtogi klawisze
i schowa¢ do szafy.

Uczniowie mogq gra¢ na duzym pianinie, podiqgczajqc je do
tego na stronie Makey Makey. Bedzie ciekawiej, jesli sami za-
programujqg poszczegdlne dzwieki wykorzystujqc projekt bazo-
wy. Kazda grupa moze zaprogramowac inne brzmienie klawi-
szy, wybierajgc inne instrumenty.

Projekt bazowy znajduje sig na

stronie  https:/[scratch.mit. A

edu/projects/200190228/ LJ,!LLLJI

Najprostszym sposobem jest
skopiowanie skryptéw dla po-
szczegblnych duszkéw — klawi-
szy i przypisanie im konkretne-
go dzwigku.
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W bibliotece programu Scratch znajduje sie¢ mné-
stwo réznych brzmien, ale mozna je tez pozyskac z
darmowych zasobéw znalezionych w sieci. Nalezy
wtedy pobrac ze stron pliki w formacie wave lub
mp3 i wstawi€ je do programu przy pomocy przy-
cisku: Wezytaj dzwigk z pliku w zaktadce Dzwigki.

Oprécz duzego pianina mozna zaproponowaé
wykonanie mniejszych instrumentow z wykorzy-
staniem plastikowych widelcow lub tyzek.

Jak wykona¢ pianino z tyzek?

1. Kazdqg tyzke lub widelec oklejamy od spodu fo-
lig aluminiowq, zostawiajgc na kofcach kawafiki
folii, do ktérych przyczepimy krokodylki — to bedg
klawisze.

2. Pokrywke od butdw pokrywamy z wierzchu
folig — to bedzie nasze uziemienie.

3. Sztu€ce przyklejomy do rolki po reczniku pa-
pierowym tak, aby lekko wisiaty nad pokrywkaq.

4. Podtgczamy krokodylki do tyzek, a uziemienie
do folii na pokrywce.

5. Uruchamiamy program w Scratchu lub Piano
na stronie Makey Makey i przyczepiamy kable
wedtug instrukcji.

6. Aby zagra¢ na takim pianinie, nie trzeba trzy-
mac uziemienia, gdyz tyzka styka sie z folig na
pokrywce, a ta jest podtgczona do uziemienia —
daje nam to zamknigcie obwodu, a tym samym
wywotuje okreslong reakcje dzwigkowq.



4.ELEKTRYCZNE GITARY | INNE PERKUSJE

Czego potrzebujemy: puszki, pudetka i pojemniki réznej wielko-
§ci, folia aluminiowa, dwa druciki, stomki, klej na ciepto

lle czasu nam to zajmie: 45 min

Co musimy wiedzie¢: co to jest perkusja, jak podiqczy¢ zestaw
MM do komputera, co przewodzi prqd i co to jest obwdd za-
mkniety, jak uruchomié program Scratch i stworzy¢ nowy pro-

Czego sig nauczymy: tworzy¢ perkusje z réznych pojemnikéw
pokrytych folig, programowaé dzwieki w programie Scratch
i wystukiwac€ proste rytmy.

Projekt jest bardzo podobny do poprzedniego, w ktérym robili-
§my pianino. Tym razem wykonamy perkusje. Mozna wykonaé
oba projekty naraz — wtedy jedna grupa bedzie tworzyta duze
pianino, druga mate, a trzecia wykona perkusje.

Na poczqgtek wyszukaj na YouTube film pokazujgcy osobe gra-
jaca na perkusji. Omow film z uczniami, ustalcie, jakie instru-
menty sq zawarte w perkusji i czego potrzebuje perkusista, zeby
na nich grac.

Zaproponuj wykonanie miniperkusji z puszek, pu-
detek lub opakowan. Pamigtaj, aby nie podawaé
od razu instrukciji. Warto, aby dzieciaki sprébowa-
ty wymysli¢ sposdb wykonania instrumentow.

Tak wyglgda gotowa perkusja. Kazdy instrument
podtgczony jest osobnym kablem do ptytki w za-




Do wykonania pateczek, ktére bedq jednoczesnie
uziemieniem, mozna wykorzysta¢ stomki do na-
pojow i przewody.

Nalezy przeciggnqg¢ kable przez stomke i na kon-
cach wpusci€ troche kleju, aby przewdd sig nie
wysuwat.

Przewody powinny wystawac z obu stron. Z jednej
strony owijamy kohcdwke folig aluminiowq, a z
drugiej przyczepiamy krokodylki podtgczone do
uziemienia.

Dla lepszego efektu warto podtgczy¢é do kom-
putera gtosniki, zeby nie byto stycha¢ pukania
w pojemniki, a jedynie dzwiek wydawany przez
program w Scratchu.
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5. TANCZ, TANCZ I NOG NIE ZAtUJ

Czego potrzebujemy: folia aluminiowa, kolorowe kartki, cerata
lub duzy brystol

lle czasu nam to zajmie: 45 min

Co musimy wiedzieé: jok podtgczy¢ zestaw Makey Makey, jak
tgczy€ kable jesli nie mamy zbyt dtugich, jak zabezpieczy¢ oto-
czenie, aby nie zrobi¢ sobie krzywdy podczas zabawy

Czego si¢ hauczymy: tworzy¢ kontroler do gry

Czy znasz program Stepmania albo Dance Dance Revolution?
Wiesz, co to jest mata do tanczenia? Nie? To obejrzyj film na
YouTube, a okaze sig, ze z pewnosciq wiesz, o co chodzi. Wystar-
czy, ze wpiszesz hasto: Dance Dance Revolution.

Prawdaq, ze znane? Swietnie! To teraz zrbbmy sobie takqg mate
do tanczenial!

AKCJA!

Przygotuj z uczniami materiaty jak na zdjeciu po
prawej stronie.

Popros$, aby z tektury wycieli strzatki i okleili je folig
aluminiowq. Potem mozna je przyklei€ na koloro-
we kartki.

Kolorowe kartki najlepiej przyczepi¢ do jakiejs
wiekszej powierzchni, np. ceraty czy duzego kar-
tonu, aby nie przesuwaty sig na podtodze. Wszyst-
kie kable, ktére dotqczymy do strzatek, nalezy
przyklei€ do podtoza, zeby nikt sig nie potknagt i nie
przewradcit.




Teraz czas na wyprébowanie maty! Pamigtajcie
o zdjeciu butdéw i wzigciu do reki uziemienia!

Kilka lat temu Stepmania, Dance Dance Revolu-
tion — do ktérej mate wiasdnie stworzylicie — byty
bardzo popularne nie tylko w kraju. Wszystkich
opanowat szat tanczenia, a wiasciwie ,zaliczania
strzatek”. Wystarczyto by¢ dobrym w przebieraniu
nogami i sukces murowany.

Maty mozna byto kupi¢ w sklepach lub pobrac¢
specjalny program. Dotgczone byty do tego utwo-
ry lub pobierato sie je z sieci. Wystarczyto podtqg-
czy¢ mate do telewizora lub komputera, wigczy€
wybrany utwér i w odpowiednim momencie na-
ciskag¢ strzatki lecqce przez ekran w dét lub w gore
(zalezato to od ustawien). Oczywiscie istniaty réz-
ne poziomy zaawansowania w grze. Te okreSlane
mianem medium byty juz czasem bardzo trudne,
tak wiec poczqtkujqcy gracze najczesciej zosta-
wali przy poziomie easy na dtugi czas.

W chwili obecnej istniejq jeszcze strony z progra-
mami i utworami do pobrania. Mozna prébowaé
je zainstalowag, ale nie mozemy zagwarantowac,
ze bedqg kompatybilne z Waszymi systemami. Jest
tez strona internetowa, na ktérej znajduje sie wer-

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooo

Jednakze dostepne piosenki tylko w wersji najta-
twiejszej sq mozliwe do zaliczenia. Pozostate wy-
mMagajq nieztej wprawy w tanczeniu na tego typu
matach.

Z pomocq przychodzi nam oczywiscie niezawod-
ny Scratch i kilka nieztych programow napisanych
pod mate.



senka, ale dos¢ tatwa i wpadajgca w ucho. Dodatkowo liczone
sq punkty, wiec mozna nawet rywalizowac.

Dance Dance Revolution - Flowers

przez

Instrukcje

Click Play to begin! Use the arrow keys to play DDR. Press the
arrows at the right time to score points. You score points depending

on your judgement:
Marvelcus: ~4,739.336
Perfect: ~4,729.336
Great; ~2,359,668
Anything else: 0

Notatki i podzigkowania

Song Name: RS -Flowers-

Artist: TEARA

Difficulty: Basic

Foot Rating: 4

More information can be found in this page:
http:/fvjarmy.com/wikifindex. php/Hana_Ranman_-Flowers-

160,957

Shared: 18 Paz 2011 Modified: 3 Czerw 2014
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Projektéw szukamy pod hastem ,,Dance Dance Revolution”. Wy-
niki znajdziemy zaréwno w projektach, jak i studiach. A zatem,
tafcz, tancz, nég nie zatuj!




6. BIEGNIJ, FOREST, BIEGNIJ!

Czego potrzebujemy: folia aluminiowa, kolorowe kartki
lle czasu nam to zajmie: 45 min

Co musimy wiedzieé: jok podtgczy¢ zestaw Makey Makey, jak
tgczy€ ze sobq kable, jesli nie mamy zbyt diugich, jak zabezpie-
czy€ otoczenie, aby nie zrobi¢ sobie krzywdy podczas zabawy,
jak mozna zajrze€ do projektu i zmieni¢ jego zawartos¢, a na-
stepnie zapisat jako remix

Czego si¢ nauczymy: dodawaé wiasne zdjecia do projektu
Scratch, modyfikowaé projekt na witasne potrzeby

Makey Makey to nie tylko granie na bananach czy innych in-
strumentach. To réwniez okazja do tego, aby potanczy€, co
udowodniliSmy powyzej. Tym razem bedziemy biegac.

Znacie takie gry, w ktérych trzeba wciska¢ szybko klawisze
strzatek, wprawiajgc tym samym w ruch duszka po to, aby jak
najszybciej dobiegt do mety?

No wiaénie! Gra ,Bob and Kevin”, ktéra pojawita sig swego cza-

wszelkie rekordy popularnosci.

Zadaniem dzieciakdw jest bieganie po strzatkach tak szybko jak
tylko potrafiq i doprowadzenie swojego zawodnika do mety.

Wszystko, czego potrzebujemy, to cztery strzatki oklejone folig
aluminiowq. Jesli robiliscie mate do tahczenia, to mozecie jg
wykorzysta€. Jesli nie, zajrzyj do tej lekcji i wykonaj strzatki we-
dtug instrukciji.




Potrzebny réwniez bedzie projekt. Oryginalny znaj-

oooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooo

Zadaniem ucznidw bedzie zamiana duszkéw na
wiasne wizerunki. Tzn. uczniowie bedqg mieli za
zadanie wykona¢ zdjecia samych siebie w pozie
lub pozach, ktére bedq przypominaty biegngcego
cztowieka i podmienic je w projekcie.

Pierwotnym pomystem byt program autorstwa
“joarvanit” Bob and Kevin - screenshot widzisz na
obrazké4w na gorze.

Ten projekt zostat zmodyfikowany tak, jak widac
na drugim sceenshocie.

Auor opisuje swoj pomyst w internecie na stronie:

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

wstat nowy, bazowy do naszych dziatan, widoczny
na trzecim obrazku.

ooooo

Wystarczy wstawi€¢ duszka ze zdjecia, a nastgpnie usunqc tto
np. przy pomocy gumeki, doda¢ drugi kostium i postgpi¢ z nim
tak samo jak z pierwszym. Nastepnie nalezy skopiowac skrypty
kotéw i w razie potrzeby odpowiednio zmodyfikowacé tytuty ko-
munikatéw wysytanych i odbieranych w sytuacji wygranej jed-

nego z duszkoéw.

Teraz jeszcze nalezy podpiq¢ Makey Makey do komputera
i strzatek na podtodze i zabawa gotowa! Szkolne zawody w bie-
ganiu mozliwe do przeprowadzenia nawet w czasie deszczu.
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