., Zaprogramuj przysztosc”

TEMAT: W SWIECIE BAJEK.
TERMIN: 16.11 —20.11. 2020 r.

KLASA: 1D

1. Tytul bajki.

» Kazda litera ma przypisany symbol — tabelka ponize;.

* Ponizej sg tabelki do wpisania hasta — mozna je sobie przerysowac, aby wpisac
hasto.

*  Wpisz pod kazdym znakiem przypisang mu literke, a dowiesz si¢ ktora bajka jest
tematem naszych zajec.
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2. ,Przestaw sylaby” — zabawa slowna.

* Przeczytajcie ponizsze wyrazy podzielone na sylaby lub poproscie Rodzica o
pomoc.

e (Odgaduyje, jak nalezy prawidtowo wypowiedziec¢ to stowo.
* Stowa do odgadnigcia:

cia - bab

szyk - ko

ki - wil

sy — la

CZy — 0

mek — do

WO — ny — czer

les- czy — ni



3. Rozwiaz zagadki.

Mata, grzeczna dziewczynka,
wilka spotkata w lesie.

Ma czerwong czapeczke
babci lekarstwa niesie.

Jakie zwierze z bajek

ma takie zwyczaje,

ze chce potkna¢ wnuczke,
wiec babcie udaje?

Las kocha szczerze.
Zwierz¢tom dobrze zyczy.
Ma zielony mundur.
Botopan....

4. Poshuchaj bajki o Czerwonym Kapturku.

* Kliknij w ponizszy link 1 wystychaj bajki o dziewczynce w czerwonym kapturku.

https://www.youtube.com/watch?v=UtvXdfyRsjU

5. Zaprowadz Czerwonego Kapturka do Babci.

e Waszym zadaniem jest przeprowadzi¢ Czerwonego Kapturka bezpiecznie do Babci
wybierajac kolejno: najkrotsza oraz najdtuzsza drogg.

* Nie mozna przechodzi¢ przez pola z wilkiem 1 nie mozna porusza¢ si¢ na ukos.

» Kazdg z wersji drogi przedstawcie w formie kodu narysowanego za pomocg
strzatek (zaczynamy od pola z CZERWONYM KAPTURKIEM, konczymy na
polu z BABCIA). Kodujecie droge na kartce.


https://www.youtube.com/watch?v=UtvXdfyRsjU




6. Co Czerwony Kapturek niesie w koszyczku dla babci?

* Poprowadz Kapturka do Babci po drodze zbierajac do jego koszyczka tylko
zdrowe produkty 1 te, ktére pomoga Babci wyzdrowiec.
* Narysuj te droge na kartce za pomocg strzatek.
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7. W generatorze kodow (link ponizej) stworz obrazek za pomoca
ponizszego kodu:

http://nowoczesnenauczanie.edu.pl/generator. html

H4

GS HS IS

F6 G6 Hé6 16 J6

E7 F¥7 G7 H7 17 J7 K7

D8 E8 F8 G8 H8 I8 J8 K8 L8

C9 D9 E9 F9 G9 H9 I9 J9 K9 L9 M9

C10 D10 E10 F10 G10 H10 I10 J10 K10 L10
C11 F11 GI11 H11 I11 L11

C12 F12 G12 HI12 112 L12

C13 D13 E13 F13 113 J13 K13 L13

C14 D14 E14 F14 114 J14 K14 L14

C15 D15 E15 F15 I15 J1S K15 L15

J4 K4
JS KS
K6

G13 H13
G14 H14
G15 H15

D11 E11 Ji1 K11
D12 E12 J12 K12

Dzi¢kujemy bardzo!
Pozdrawiamy i zyczymy milej zabawy!

7 <]
Magdalena Borejszo
Magdalena Kucharczyk
A —
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